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MiCROPANORAMA. 



TRUCOS Al ine a r n ü me r o s D eiele E le ctos de pantalla S A VE - Micro - 

PROGRAMAS MICROHQBBY. ^^ hip<>cictofdes 



Ijft fíO /?£ Grabado ' dc eprom !P nmefa p af,e ) 

QASÍC ln|ciamos un capitulo sobre ra gestión de impresora. 



22 NUEVO* Ta,isman - 18 corona del poder 



PROGRAMAS DE LECTORES, ^*£S°¡S 

Attack 



■ CONSULTORIO. 
34 OCASION, 



MICROHQBBY NUMEROS ATRASADOS 



Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribirnos indicándonos en sus cartas ef número 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación. 

Una vez tramitado esto t recibirá en su casa el número solicitado por el 
precio de 95 ptas., cada número, más 25 ptas. por gastos de envío. 



M »^MirMICR MICRO MICRa 



WCR0M3OT 




FORMAS DE PAGO 

• Enviando talón bancario nominativo a Hobby Press t 
al apartado de Correos 54062 de Madrid. 

• Mediante Giro Postal, indicando número y fecha del mismo. 

• Con Tarjeta de Crédito (VISA o M ASTER CHARQEj, haciendo 
constar su número y fecha de caducidad 
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LA FIRMA «INVISIBLE» 

Nuestro ¿migo y compañero Pon ce* como yj 
co ii i imi c ib j ni os en el número 3L nos tu asombrado 
serrurtj ir.i% ^cnuiu muí sus tubulosas portadas 
poniéndonos un reto consume para encontrar su 
firma. Fue en eJ número 30 cuando decidió complicar 
mas aún este -jeroglífico» y he aquí la respuesta. 
Memos recibido gran tamidad de cartas de leuores 
indicándonos dónde se ctuentra y felicitando i este 
geaio del lápiz. 

Pues bien, después de un número de descanso, vuelve a 
la carga con un más difícil todavía en el 32 haciendo 
«invisible» su firma en un alarde de originaiidaií. algo 
que, desde luego, no le falta. 




LA INFORMATICA 
BNTV3 

El mundo de la informática y sus secretos, 
dispone desde el pasado 27 de mayo de un 
programa semanal en la TV3 de Cataluña, un 
espacio único en España, por el momento. 
Connecia el micro: pica el start- es su titulo y 
se ha debido a una iniciativa conjunta de 
EUROHARD. S A. Imbricante y distribuidor del 
ordenador Dragón. T v 3 Ea Cauta y 
Teleintormaticá Catalana, S. A., encargada del 
diseño de la realización de este espacio 
Su objetivo fundamental es el de llegar a todas 
aquellas personas desconocedoras de este 



tema que en demasiadas ocasiones, piensan 
que el mundo de la informática eslá reservado 
a una miñona especializada Por ello, para 
romper este labu, este nuevo programa intenta 
d vulgar sus secretos de una manera amena, 
sencilla y ciara. Que lo consiga o no es algo 
que han de decir los telespectadores 
catalanes. 



LAS SOFISTICADAS 
STAR SG 10/15 



La impresora se ha convertido en muy poco liempo en un periférico indispensa- 
ble para una gran mayoría de usuario* de ordenadores. 

Es por eso que codo día encontramos nuevos modelo^ cada vez mas sofistico- 
dos, que nos ofrecen uno mayor variedad de premociones. 

Las Star SG 1 0 '1 5 son dos impresoras de lo misma gama con altas prestado 
ríes. Utilizan el sistema de matriz de puntos y algunas de sus características más so~ 
bresaÜenle* son: 

— El cabezal con nueve agujas reemplazables. 

— Una velocidad de impresión de 1 20 cps. 

— fluffer de Memoria de 2K expandióle ci 6K. 

— 9ó corad eres ASCII. 

— Papel de otra si re de 76 mm a 254 mm de anchura. Con posibilidad de 3 co 
píos mediante hojas de carbón, 

— C ir lía s Ion dar d de máquina de escribir 

— Inter face paralelo compatible con centrantes, 

— Interfoce opcional en serie RS 232C. 

Las impresoras eslán importadas por SCS Componentes Electrónicos. 
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MICROFERIA 



los días 1 3 y 1 4 se ha celebrado en Madrid la MI- 
CROFERIA donde $e han reunido vanas casas de 
software y hardware, con el Irn de dar a conocer sus 
producios. 

Los stands de AMSTRAO ESPAÑA. ERBE, CAN- 
NON; OINAMIC, MECANIZACION DE OFICINAS. S, A ; 
REMSHOP, PROEINSA, ABC PROCENTER, ORA- 
GONSHOP CLUB DE AMIGOS DE A TARI e INGELEK, 
integraban esla muestra. 

En el campo de software. ERBE presentaba sus ulti- 
mas novedades, HYPER SPORTS de IMAGINE y 
GREMLfNS de ADVENTURE INTERNATIONAL, am- 
bos para SPECTRUM. ABC con lo ultimo de ULTIMA- 
TE para COMMODORE, ENTOM6ED y FLIGHT PATH 
737 de ANIROG. para SPECTRUM DINAMIC con sus 
creaciones para SPECTRUM, PROFANATOR, y ROC- 




KY PROEINSA con el software de ACTíVISlON para 
COMMODORE. GHOTSBUSTERS y PITFALL 11 

DRAGON SHOP presentaba Codo el software de 
DRAGON 

Enire las casas de Hadware presentes en la MI- 
CROFERIA, no podían faltar AMSTRAD ESPAÑA, con 
toda la gama de productos de la marca y el nuevo 
modelo CPC-664 CAN NON. presentando el MSX V~ 
20, ademas de sus maquinas de escribir portal Mes y 
su gama de cale ufado ras de bolsillo. PROEINSA. que 
comercializa el ENTERPRISE en España MECANI- 
ZACION DE OFICINAS, con el ultimo lanzamiento de 
SHARP ELECTRONICS, el MZ 821 

ComocoWOn, decir que toda la tena se desarrollo 
con una aliuencia de público considerable, a pesar 
de haberse efectuado en plena época de exámenes 



JUEGOS 
DINAMICOS 

PARA EL 
ZX SPECTRUM 




JUEGOS DINAMICOS PARA 
EL ZX SPECTRUM 

Gustavo Gili. T. Hartnell. 171 págs. 

Son muchos los usuario» de Speetrum que se de- 
dican al noble lité de teclear programas. [;sle libro 
les va a ponera prueba su habilidad i n este sentido, 
pero con la salvedad de qav a cambio, dispondrán 
de un amplio su nido con que aumentar su progra- 
moteca» y que de paso le ofrecerá una variedad de 
fk'unm lo Hulkicntcmciiic amplia como para pa- 
sar un ralo entretenido» 

Lil libro está dividido en varias partes diferentes 
cada una de las cuales tiene un tipo de programas 

Juegos de acción. Son un una I de doce juegos de 
lipu añade que ponen a prueba nuestros reflejos 
cuntí augmente. Es una parte muy recomendada 
para tos amantes de juegos de habilidad. 

Juego* de lab le ni I > un espacif» dedicado a Jr*s 
conocidos juegu> de rnesj I ierie un [«nal de cuatro 
programas, catre los que se encuentran juegos» un 
popularen como vi \fctlrc/ o Ls IXmias, También 
tiene otros muy conocidos eomo el deno mía nado 
Fiiajttldlo* un juego imanado en I&ttlquc csUinv 
b*¿n conocido con los nombres de Rcvcrsi y Ol he- 
lo, y el Tic-TuC'Toc, basado en las conocidas tres en 
raya. 

Si mutación de aventuras. Tiene dos juegos clasi- 
cos del género, uno de ellos basado en la aventura 
tradicional de cusidlos encantados y el airo* una es- 
pecie de juejMule enríe llnancicroquese llama Juan 
(\ipiulbta. 

También hay juegos de inteligencia para los afi- 
cionados n pensar mucho, como son el denomina- 
do Sintaxis y El pu/u. 

L¡1 obra, en lineas generales, es bastante airaeti- 
va, pero mas nue por los programas tjue trae. qiiL- 
muí hasljnle enlrclenidus. por lo bien que están ex- 
plicados tanto en lo referente a las instrucciones de 
los programas como en lo que respecta a la explica- 
ción del desarrollo del mismo. Lo que nos per 
mué pasarnos por un lado un rjio entretenido y pur 
otro, aprender algo más sobre programación, lo 
cual nunca deja de ser interesante. 
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SPECTRUM 
L REGALO FIN DE CURSO CUM LAUDE 



Ka »d ■ un cuísd duro par a el Homo Sápjetui mas peqwño 
tkí tacara 

U-vAíitof sv ames que uJ sol Acocara* ítiuv tttdü 

pi epojondo loa Trabaje* Y durad* el düv ana jormtdt pies» 

de esfuerzo (taco y dedicación tnletectual 

Ahora que ©I curso acaba. 5U hijo merece un pi#nua y una 
oran ayuda un Specfrum 

El nucrco td^udor máf peputoí del mundo Tte* de cada 
cuatro que se compran don Specuum 

Con i4 mayoi G&rtfxtad de software? rfoponibl? Mis de 
anco mil tiiukw pega* programa* do edueseton y 



IT U GArurt* [nvnmnica. Exija!* ti comprarle va qu* 
1* pjole?e de cillUxuíbi incmilii & riptricloo. 

[nvwrla en el futuro de su tajo Piérruel* con un Spectrum 

Quwn r»en ^catni <?] bwn empieza «I sgiuenie 

SPECTRUM. EL ORDENADOR CLASICO, 



inv&sirónicá 




7tÉaM tontón fí Tvt M *? I 
&mp « T*l ilfr 2! 



TWCOS 



EFECTOS 

DE PANTALLA 

Se traía de un truco en 
código máquina con el que 
se pueden obtener diversos 
electos en el borde de la 
pantalla. 

Como nos confirma su 



autor, Kotdo Valle, ocupa v da 
sólo 1 7 bytes, es reubícable majos. 



unos efectos muy 



10 CLERR 31999 

FOR n^:¿00C TO 

A POKE N.fl NEXT N 

í RTh 14 . 23? . 6 . £35 

54 . 16 » 25 1 . 13 . 32 , 246 62 

40 RHN&ÜHI2E U^R 32000 



32016 £EAO 



120 .211 ,2 
7,211 ,25* 




DBETE 

Presentarnos una subruti- 
nade borrado de caracteres 
en subrutina INKEYS. que 
nos ha enviado Víctor Reina 

Como todos sabéis, en di- 



chas sybrutinas no entra de 
lorma directa ef DELETE. 
Pues bien h con este truco 
conseguiremos una manera 
sencilla de simularlo. 



30 PR 1**1 RT 21, l£. LCT Zp4 G 

o »vs lace LCT nmui 

GO TO 20 
1000 REH CRERCXON DE N« 
1010 LCT U*= 1 

iCÍO PftU^C 0 LCT Bt-INKEY* 
1M0 IF 6|t t TmEPi 5TOP 

IF P1| cCHftl THÉN fiETUftW 

1050 IF ei-CHRt 12 THCM CO *U8 £ 

H«. GO TO 10fí 

1060 IF P* ■■e 1 ' OR OI ■ 9 THEM CO 

TO 1020 
1O?0 IF LEN THCM GO TO 

LCT ut*y»*et frfiiWT 61, 
LET |_^0 
GO TO 1020 
2C0O RErí OELETC 
^010 LET 5 «LEW Uf 
LCT L-L-I IF 

URM 

2030 PR IffT CHP i 0, 
PRIHT CHB* 0 F 
2O+0 LCT Ut^Lli TO L ■ 

Hit ¡HEtuHS 



1060 

i?» 



LET L»S 
Lm-1 ThEN 

PRTNT 



RCT 



ALINEAR 
NUMEROS 

De todos es sabido que el 
Spectrum, a la hora de po- 
ner palabras o números en 
columna, toma como rele- 
rencia de partida el primer 
carácter de la izquierda y 
escribe, como es natural, de 
izquierda a derecha Esto, 
que es perfectamente co- 
rrecto cuando se escribe en 
columnas palabras alfabéti- 
cas, no lo es tanto cuando lo 
que queremos escribir en 
columnas son números, ya 
que fo correcto sena escri- 
bir las unidades debajo de 
las unidades, las decenas 
debajo de las decenas y. asi 
sucesivamente. 



Con ef programa q ye nos 
ha mandado José Ramón 
Hernández Luque, se solu- 
ciona este problema, aun- 
que tiene 9a pega de que no 
funciona correctamente con 
números que sean poten- 
cias exactas de 1 0. ya que el 
Spectrum considera que: 

10 t 1<10; 10 T 2<100; 

10?3<1000; etc 



SAVE 

«MOOHO&BV» 

Este truco, que tiene mu- 
cho que ver con otro publi- 
cado en el número 12 de Mi- 
crohobby con el título -Al- 
macenar programas con el 
mismo nombren nos lo 
manda M A. Manrique. Pues 
bien, si aquel se refería al 
mic rocín ve, éste puede ha- 
cerse en cinta de cassette. 

Supongamos que el pro* 
grama lo titulamos «SAVE 
MICROHOBBY* Traslada- 
rnos el cursor hasta la «M« 
de Microtiobby. ponernos el 
cursor en modo extendido y, 
si queremos que el titulo 
parpadee, con el cursor en 
modo «E-a pulsamos Caps- 
Shitt y 9 a la ve¿. Si en vez de 
parpadeo queremos brillo, 
repetímos la operación otra 
vez, pero pulsando única- 
mente el 9 Si preterimos 
cambiar la tinta, tenemos 
que repetir el proceso y pul- 
sar Caps-Shitt y (n). siendo 
(n) el color de la tinta que se 
desee. 



En este espacio también henen ca- 
bida Jos 1 rufos quu run-vlíoa lecto- 
ras ctyieran proponer, ^ 
Para flilo, no lieren mAi. q ufi enviar- 
as por correo a MlCttÓHQBBY 
C La Granja, B Pohgonp lurtystnaí 
rJe AScobendas (Madrid) 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



DOMINO 

Amador TENREIRO 



Spetlrum 48 K 



Tenemos, en esta ocasión, un auténtico juego ele dominó 
con el que poder pasar buenos ratos sustituyendo las 
características fichas por su propia imagen en la 
pantalla de nuestro ordenador. 



Para dar eom ten ¿o sólo leñemos que 
introducir unos datos: el número de ju- 
gado res y de partidas que queramos ju- 
gar, dándonos los resultados a! final de 
cada una. 

Si en un momento determinado nos 
encontramos sin fichas para jugar, in- 
troduciendo d n ñus dará del montón 



3 OO TO 5000 „ 
12 DAT» 0 .0 P 16 ,0 r 3* . 0- . 54 . 0 L 72 . 

«7 .72, -27 r *4 . -f?,36 A -*Z ! *B , -27 ,0 

-*7. -90, -ar^wé.-aí.-iM,-», -i 

06,O P -M,B f -73.*, -51,0, -36,0. -18 

' 14'DIM fe<26,3l POP rt-l TO 29 
READ lín.l» R01R0 «Ift.ap NCxT 

22 FOR £-1 TO 9 PLOT 16 M -7-1 
173 E>PPU 0,-10 HCXT I flETUPN 



32 plOT ie«n-7 x uy 

33 c^Rflu 0.-9 d-rpu -9.a 



MflU 



0.10 ORPu 9,0 DRAu 0. 
-£ O RETURN 

*i PLOT x it 4fi , i< . y + I i , í * DAR 
U 9,0 DRRW 0.9 DPAU -1*.Q CPfl 
U 0,-9 PPRU ^0 DRAU 0,0 RCTij 
RH 

SO ftCTuPN 

55 PLOT r OO SUB 05 M 

TUPM 

«0 PLOT r-í P s«a 00 SU* flS PL 

qt r-2tt«B oo sub as rcturn 

es oo sub ss qo sue 00 petur 

N 

70 00 sus 60 puot go 

sub 85 plot gó sl'b í5 
pftupn 

75 00 SU* 70 00 SU* SS RETUR 

N ** POP Ja-Ü TO -7 5TEP -3 PLO 
T r*£ r i*2 OO SUB 55 PLQT rtl,* 
♦6 GO MJB NE*T Z RETU»N 

61 FQ» i«l TO 7 ÍTtP 3 PLOT f 
-í.i*£ OO SUB SS PLOT f^,t*I 
00 5UB 05 NEKT * RETUPN 
05 frflRU -LO DRAu 0,1 DftAu 1 

350 FOR n*l TO «LEU Sj*2*H PQ 
íí itl TO iíMH ilOi STEP 2 

353 IF i i i|j i ti fi»4 U >S 1 ife *¿ 1 *1 * 
l**3i THEN OO TO 3*0 

3** JF ft|lB*ll ;l 1 +*■ 

■ i)» AND i<l THEN LET 

p 00 TO 3§0 

356 IF t * £■ i +*1 <» *1MS* í ■ +2> ti * 
lfe#3t H "LEN *t-3 THEN LET »i 

üli TO ■-lJ*ifi»+2 TO fejOJfeftft* 

35» IF ilim^MthO) f íl'»*J J *** 
H*3J THCN LET if-il' TO B-lP +í* 
(ft+a TO fe+3' • **<■ TO «til tlt£»+4 

TO ? J¿ 

360 NEXT ■ HCXT n 

36* RETURN ¿ „ 

401 IF fí»l THEN LET j6*j*C3 TO 
P RETURN 

402 IF f í ¥ 1 LEN jfl '2 THfiN LET j 
li.li TO Ííi2-Jl PfTURN 

403 LET j|p j| i TO í f #2 -3 í * il l M 
♦2*1 TO > RETUBN 

411 IF ft-1 THEN LET »|ti|i3 TO 
i RETUflN 
A 12 IF m m i LEN ifwa^THCN LET i« 
PE 



■ if s TO ■•2-2» 

ili LET ifütli 
•1 TO I RETUflN 



TO 0*2-21 ti f (fe «2 



^00 XF ^rh* B 0 0» dCK«i22 THEN P 
OT p. *l idChA , 1 i , y 00 SüB 33 
GD TO 51h3 
503 LET nidChi SUA 4¿ 

51* LET f ixtlidChl.lP LET l»V* 
* LdCKi r2l 

SIS IF JCh#iO Of* 4CKÍ>22 TH£N G 
Ü 5U» 5e#5*4tf LET r-r+9 OO SU 
B Se+S#ixq LCT vd*i£4 RfiTUPN 

5d0 IF dChj.S TNEN 00 SUB SB*S* 
dcrtil ANO 4tt«*> LCT i ni -9 00 



sin nuiyor problema. Si no quedan más 
lidiasen el montón para robar, paire- 
mos y jugará otro jugador. 

Como podréis comprobar, se traía de 
un dominó en toda regla; pero, c*o sí, 
con las venteas y comodidades que 
ofrece nuestro Spectrum ¡Maravillas 
de la técnica! 



5UB S&*Sfi£q*4i RND iZitSV LCT 
vduzq RCTURN 

S25 IF dChl^4 RNt- dCtv*<M THEfi 
t#Q 5üB ¥0*í*iii LET r-r*9 OO 5 
UB S0+S44tr LET vjtnq PETURí* 

S3fl If dChi^aS TREN GO ^US 5**5 

urqt'l PND LET 1*1-9 O 

O SUB S*t*»dtr4(l PNC 1 44r»*i lC 
T Vil Z* RETL'RN 
S3S PETUPK 

SS0 IF ildfe-S OR Hd fe -22 TmCU P 
LOt x +i l i 244 . i" ^ V-9 GO SUB 3 3 
GO TO SB0 
■H LET miZdl GO SUB 42 
3B0 LET r bk +fe U 744 * H LET Myt 

* L 1 24 * ■ * 1 

5*5 IF 1144 e Oft i^l £c THEN <5 
O SUB S0*5#4«r LCT fif*9 00 $U 
B S0tS«i;q LET vnotr RETURN 

570 IF izdl-e THEN GO 50#St 
4tr+rl ANO dCMfil LET f ti -9: OO 

SUB SO*?tizqttl ANO iZ^hÍI: LET 

vi i¿| r PET-yRfi 

S7S IF i£d* S PND tE4fe<22 TMEN 
00 SUB S0*S#iiq LET f-f+9 GO 3 
UO S0 + S*d*r LET vi.dfr ÍTCTURN 

S»e IF iZdfe-22 THEN GO SUB 50+5 
tizq+tl RNO tiqi6i LET f «1 -9 O 
0 »Ü* 5*+5*d*i-*'l PNP 4iri^ LE 
T Vi ik r PETURN 
RETUflN 

POKE 23609,100 PRPEÍ* 4 00 
PC-EP 1 IMK 0 CL5 

S005 PRINT RT LO. 10, INUERSE 1. 
FLASH 1. PfiRE LR CINTRA PRU SE 1 
¿Ó 

5009 LET P«rt-0 LET -«128 LET 
V<120 LET n r& _íIT ias a$ LET 
f*J«f 

5022 LET p « n B 0 LET MijiQ 
5024 PRINT RT 10.2. BRIOHT l. ES 
TÜV PEPflPTJENCO LR5 FICHPA" 
5«6 lCT «SSB4ft3«2ftl605SS4S 
7-25 1^044 4 2 4 24 1 403332 3 1 tft»i«S3 1 
11000 

?k>2fl FOR ftsl TO 2** LCT fc«lNT { 
RW#2*P*2 + 1 LET t%mfftm TO MU 

• ffí TO É¡-H+rfe<»#5 TO i NEXT n 

5030 LET TO 14» LET 1 1 */ 
11 IB TO 2ñ* LCT rti r • (29 TO l 

5031 IF P*vl«0 THEN INPUT < J R CUR 
PJTRS PRRTItftS <JRPH?Í JÍ (TICO 
■ itndO S» ■ P*M i dil 

Í ÍJ40 RE STORE CO SU* 1* 00 SUB 
35<? CLS 

S1O0 FOR ft*l TO 7 LET WV«*0 00 
5UB 20 OO SUB 30 PRINT flT 16, 
2#n -2. n 

SÍ 10 LET r«l**n-7 LET i -6* GO 
5 JO S0*S*IUAL jfe<2*n-l»i*(l RND 
fc jRL jf (i#n -1p «&P 

^120 LET i-i-9 OO SU» S9+S* fVRL 

.i f [£*fi J ," t 1 1 ANO VAL ji«£#rM=6- 
5 1^0 NEKT n 

5143 LET dchi^l LET i24fe«2« LE 
T v^«0 LET vi«0 IF i 1 «1 THEN O 

0 TO 52¿0 

«200 INPUT "OUE FICHA JUEGAS^ 
ff IF íf<l OP M .7 TMEN OQ TO 5 

5202 FOR 1*1 TO * IMK 4 PLOT 1 
6«ír-7-z.69 OPAu *,-!& NExT i 

iNtt £ü 

5204 LET nal &Q 5U* 42 LET r «x 
4fein.11 LET iBu*«if*,2i OO 5UB 
50+S*1UñL ^É(2*?r-1M LET wmv 
PL jliiií í -1* I 

S20B LET f mf 4-9 GO SUB S0#S*«UPL 
jKStMil LCT vJtiUflL jfijtül 

Í>U6 400 wCT d C h fe 
521^ F QP fc*13 TO IB FOR qiO TO 




31 pRirn" rt » ■• 

XT k 



NfiyT ^ NE 



S214 FGP r. *l TO ÍLCN jfei 2 LET 
yy*e& GO 5^0 32 PRINT flT lfc.2« 
n -2- ri 

S21B LET f * 16 41% -7 LET j »£G 00 
S».i6 " ■ " " 



$0*5* íWL j* rn*2-l» i • i 1 RNt- 
1 'RL j| iM^-H -6 ' LET i ■ 
SUB Í0*S#cURL .|tríf2)l 
S21B NCXT fí OÍ TO 6£0& 



LET i mi -0 00 



522* PPINT aéj " JÜÉOO YO 

S222 LET nx? In*«. 4 00 SU* 22 
IN-. ¿i 

S224 LET n-1 GO SO* 42 LET 
Í*ifl4'. LCT i*ytfe(n L 2i> 00 4UB 
Í0 1 UPL lililí LCT vi .UAL 4»í 
11 LET f-ftl: M *Uf ****#VRL » 

fl£J LCT vd-VRL I««2p 
226 LET üflt§{3 TO > LCT 4<l*t« 

S300 INPUT QUE FICHA JUEGAS* iB 
-P«lfel> "-ff_ LET ift IF Ma* 

S30S IF ff* ÍLEN j$* 2 THEN 00 TQ 

^llO^LET ^«MOL j*iríi2-l- LET V 
«'UAL ¿tLíftSY 

5^15 IF Vd í>» ANO Vi i >1# RND Wd* J 

Af#0 vi < >vt then pRirrr »0 "E 5R 

ND PgEÍ-E5 ^¡U&flPLfl ' PPUiE 10* 
OO TO S3O0 

S320 IF v>v^ AnC» Hvtvt ANO m i >m>m 
THEhí INPUT . 'CONDE -R COLOCAS", 
ifr 1- .11 IF fef d" OR feiPr 'O ' 
TMEN tET dtrairi LET i Z 3 *»* OO * 
Uft SeO OO TO 5400 

532Í IF fet-'l OR Iti £ TMEN LE 
T dtr** LET is^ivh CO SUB SSC 

OO TO 54 13 
5 330 IF w «V i AND UUiV^ ANO 

TMEN INPUT "DON£C L A COLCCAS" i 
ty/lf ' *t IF it. d OP "D" T 

i-fC LET LET izq-v GO SU 

B 50^ SO TO 5400 

5335 SF *§■ -i ' OP fe ♦■ I" THEN LE 
T i Z4M LET 4lf mu 03 SUfi 5SÍ 

00 TO 54 1© 
5340 IF ««v^ THCN Lf T 4t^«« lET 

íZ4*wh 00 SUB 5*0 >G TO 540© 
B34B IF Mivd THEFi LET dirivw l 
ET sí^.w. M SUB M* ¿O TO ?45t? 
5350 IF ijbvI THEN ,Zl=* LI T 

dinvti OO SUB 550 50 TO 54 
■355 IF Mu € v 4 TMEN LE T 4 Z ^ *v f 
ET uriV 00 £U0 55* GO TO 54 1C 
5400 ^rf 4ClilÉdCKfe4l OO TO 54¿& 
54 10 LET iZd*ii£dfe-l 
5*20 00 SUB 400 

5440 LET Plil»0 IF LEN .fi0 Tr|E 
N LCT 9* j mq* j + l LET i 1*1 00 TO 

Si 50 FOR 0*0 TO 51 PRINT AT L3. 

o ■ . t^b ji . :-i '• tab 

31," " NE '*' T o 

5460 FOP ft.l TO I LEN j f » 2 LET 
V^"B0 00 SUB 32 PRINT RT i* ,2* 

ft-2¿n 

540^ LET r .lS«ri-7 LET a .60 00 
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1 1 Ano vft 

-9 GO 5l¿ 
AND URL t 



5U0 30*S*MP,L jfin+J-Ü+i 
L jlifufi-ll »0> LÉT f >| 
* étf+StURL J#m*3itil 
rft *2J *6l HCXT ft 
54 70 GO TO ftNÍ 

?!5U> POS TO LCN i| IF vd"UA 

NT (10, FLRSM t; " NO POSfl 

PfiUSE 10O <30 TO 5300 
5? II MC'<T fe 

3520 IP 1.EN f«-0 THEN GO TO 36O0 
«□0 PPÍNT no ■ fJO&fl5 ytlP. PtCMft" 
3535 LET j|ijf*r|| TO a» LET í * 
•f|(3 TO i 

LET yUE*e FOR n ■ i TQ «LEN 
j*J^a. GO ÍUB 32 P*INT RT Ifi.rv* 

3343 LET r-16tn-7 LET i GO 
5UB 59+^4 HJñL jf lí*n-l M + i 1 MiNtí 
VRL ¿I i'2«n-l> ■*> LET 60 5 

L'B SO+SfURL j*N2tfiJ*ri AND UAL j 
»'É tm =6 j 
354 3 NCfcT n 
S5b0 GO TO 3300 

S600 LET Pi9jil PRINT B0,«T OiS 
I FLASH 1,"P fl 5 fl 3' FRU5E 30 
361* IF pass=l TMEH GO TO 6 35© 

FQR 1.1 TO ' LEW SI' 2 
0010 IF Yl-iJRL ít'Mfl TnEN LET 
LZqiURL If LET díf rVHL $*■ 

**2~1' £S 5UE 330 LET i±d4#i£d 

i-i go to *-afto 

»Í0 I' r a bUAL THEN LE 

t i2q±'JAL j|[t4«-li lET JtCB'.'ftL 

I tito «3 S'JB 550 LET ild* = i 

2dt-l GO to 60*0 

C030 IF ¿I'fc*¿« TUEN LET 

jiqBVftL **'*42-lJ L£T dfc = '_f íhi L I 
fih *2i GC SuB 500 LET <d cha «4 

*+i to eoeo 

Í-0A0 IF VdiWL 1 1 C*g-U THE« i_É 
T i;^* 1 AL IfiktS' LET 44<->UAL 1 
*<**2-l» 00 SUB 30G LET «fChiad 

íh*+i go to eme 

6040 nEjíT « 



««o ao TO «ice 

4060 LET r. «(LCN 
SÜB 22 IMF. O 

$070 ge 5ub ¿íe 

6099 LET M1j>9 
N LET 9*5 *hj*j *I 

&302 

6100 GO TO 3300 
*J00 IF LCN rttCi 
T 0.0, FLR3H 1 



IF Lgí4 i «s? TME 
LET is -6 SO TO 



6¿i0 



THEN 
P R 



PRINT »0.* 
SO' Pflüí 
GO T3 e>£>0*.£: An£ pftj .*Ie 
P.PTNT B0 r RT 0,0 r ROBO UNR F 
ICHR" LET f»P««+rÍi TO 2< LET 
íl*lH3 TO » 

«530 LET pniE» I* £ SO 6ÜB ¿: 
6230 LET *«fi IF vmVAL ii>»+£-l 
' TkCu iPnir 4 00 *UB ¿a INI^ 0 
00 TO «020 

•13b I? w^.VÚL ¿trk*2» THEN INK 
4: SO SUB 22 INh O SO TC 60^0 
ft£40 IF vd*V«L »f f»»2-l> tmcu II; 
K 4 50 3UB INK 0 SO TO 604 

0 

«45 IF viiU^l i f <»42i THEN ZNK 



4 50 -i ITJN- O 

6250 GO TO 6200 

e^^e PfirlNT n0 FlASm . 

A30" PBUSE 100 

3M0 FQP üsi TO 50 t4E*.7 0 
6 5^1 LET con llfrif 
PRINT 



LET P 

GO TO 



e a u 




0*1 TO LETI %% LET conl 
ip»cor.tjp+nflt sfioJ NExT o 
633* FOR 0*1 TO LEM jt LÍT conl 

6336 PGÍMT í*T J 7 . 0 , 'PUNTO S SPECT 
&UM , COMSP PP1NT ."PUNTOS J 
U&ñC-OP "rfonl .y PfilNT . GANAD 
OP PflPT IC"Á + 1 "3PECTFUM" ftND 
fi t4P h¡ Cúfi l ju I + * "'EHPATE ' flllD caotl 
picont jUU i 'Ti' AND contsP cohij 
vi PAUSE 300 

«33» IF ígr.fsp :-:t.*_ /t. TmEm LET p 
*ft«F4fl+4 LET 9*J>9«/«1 PAU5E 
100 GÜ TO 6t>?0 



636B IF tortí jujcont»? TMerd 
KUp jrt *1 LET 4*» «911+1 
6370 

6362 LET pmr\mpM M#I 

Í 3 70 Cc5 PP1HT e 5 I* 

L T ft r- O 1 PRINT l w 

pfiO'.'tMONñL ■ ¿pie en prtp jir 

PRINT 3 , f - PB C HV F| 5 + 

iJ IF O* fif TKEN PRINT FIA 

& £tf l *&4f t 1 d a: 1? **tl Fililí 
THEN POU5E 300 LET 9 1*1 ÜLM 



300 LET 

■ ¿i l 
Pin np*r tidH 



I 

GO T0 

iF 

6373 

6372 PPIríT "SAMftfrOR 
CiifO^" ¿ÍNC Í4* ^i, 
tl<l«l IF p 1 M F 1 n 1 ü { 

5E £00 LET í¿£0 CL6 SO TO ?0 

&a 

6 37? PfiINT NO OTRA PACT K-ft- 



THCH GO TO 
5.PEC7RUI- i 



n '" PftJ&E © r F ItlfCfH-i' CP 



: -*e.í» ^ 



■nEN 3O0- 



CURVAS H/POC/CLO/DES 



francisco VilA DONCEL 



Spectrum 16 K 




Se trata de una versión por computadora, del popular 
equipo de dibujo de estrellas y curvas hipocicloides 
llamado «Spirograph» con el que se pueden conseguir 
unos efectos increíbles. 



iin la incomodidad de jqueí ap;ir¿ito 
mecánico (en el que había que introdu- 
cir \íí punl;j úc un ho]¡j;ralf> entre dos 
anillus dentudos), podemos obtener di- 
chos efectos medíanle un menú facilí- 
simo de usan, modificando, además, el 
tamaño de la estrella y el número de 
dientes de li rueda y el anillo, cuya re- 
lación determinará el número de pun- 
tas de ta estrella (Si no le conformas 
con ello, puedes ir descubriendo por ti 
mismo las posibilidades de este pro- 
grama). 

Los mejores valores para el número 
de dientes del anillo $on 105 y % f com- 
binados con los valores para la rueda de 
24,30,32,36,40,42,45,48,50,52,56,60,63, 



1 RfH l£3A5fr7d«ftl2345&799Bl?3 
»0O 



64,72,HO y 84, producen unos efectos 
«alucinantes*». 

Las teclas para su funcionamiento 
son: 



"7" -Iff ib» 

*v -mó-d j¡ f i C # r 

ENTfRj -di bü j*f 5IH eC'RPflP 

'■=."-flrib*f ifc*9*rv 



Y el menú de opciones, el siguiente: 



1 -x mictil 

¿-rtió lutioh 

á-rfitniif rutd* 

6-m?y id tniciál 
7 - i n c r c»« nto tn * 
S-mcr. tr> «ngulo 



Zf 

s 



LET y. *d *COS b 



3 00 TO _ 

4 LET b^ltUl 

♦fi #co& Lrr 

SIN I+UVC RCTURN 

5 rEm HIPOCICLOIC'C» 

7 »tn por PICO Vil* 

1^00 RCM CDtJitnZO d*L dibUJO 
I LET LET Íd /» UI L 

CT r.alSlif LET di(*<S) -i(fiM*r 
: LCT ÍMpIj ta» #í 

13^5 U£T x,cnl2» LET | L 

ET idmiaflMf LET ivií#Pl'*'4M 
4 f 9 1 

LET rtt iStPI 1 131 LET fl-t 



- r 

1 i4L^ 



LCT It-t^f-u 

co sus boee wem vutim 

CL4 «RNOOrtlíC U»R «700 
PRINT ai.PT i .i . - CAP4/5fHFT + ""ri" 
' * i fe* c t ñ*r y M«fiu CRPJ ■■ 5HIFT ■ 

1394 REM pin Cidi dibuje- 

14O0 LCT «av LCT iUMUUt CO 

5U5 4 

14» INK * 111) 



1500 PLOT 

FOR 4*v TO v+nt3tPI+f(i 3TC 

VS¿0 IF iNKCYit'-fi" THEN OEEP 

|Í R^HDOMlZt L*5R 337*0 00 TO 6 

M| 

157B IF INKE V • * " M" TMCW BEEP . 
5^30^ PftNPOHIZE U5R 33773 00 TO 

1646 GO 3UB 4 RtM C41CUIO 
l^OO f'RRU h -PEEK 23ft?7 ( v-PCEK 

NCXT * 

ÍQS» IF INKEY** M - TriEK STOP 

RCM f ifUitOlt dibUkÚ 
£010 LET XXCflKXC+ftX 

¿0íñ LCT d-d-td IF d ■! TWCN DE 
EP 1.40 GO TO 30C0 
2B30 LET vivtiv 
2500 GO TO 140D 
2510 REM 

«S^S^fi^S- t-1,^7 # 17 , 3» . 40 , 1 

17 ,337, 176 , ¿01 

25Íg D^TA l 0 2 7 , 17 m 40 , 1 J 7 , 33 . 1 , 

í*&0 CLERR 29-099 LET 2-0 LET u 
*1 

J.537S0 TQ 23703 BEPD 
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PROGRAMAS DE LECTORES 




b PC*k£ * . t NCxT « ftdtic QrclZE o 
SR i 5?** i 

C IM 4*111 Mu íMl ií 1 P 
OP 1-1 70 11 PCftC #»H H 

EXT a 

LCT L"U LCT PiJI LCT 

üsoo RAHCoKrze usp 

3001 Im * Ci_5 PftíNfT C 

uftyft* HlPOc tCtQIOCí 

JOtfi FOP TO 10 PftI«T 

*f 1 ■ *U J ■ T**ft p.*l*+li NCVT * 
3.307 OATfl e7. V4diO rfc*v.fl?l ■ 
Mlfl CATft 127. "x tftiCUt 

ti» OflTO ig r rtiotucion 

SO DftTfl 96 "dktnitf int l (O " 
"50 DRTft fif diínlij fuedl " 

PgTA "iflíU i* inicial " 

:i?*fij OPTA ¿."mcniinto tn * ■ 
3*70 DHTfl z/incri fñ ingu^O " 
340C CATA í. ifitf .«n tfiitmcil 
?090 CPTft i . "(OlOf dt ttnu ■■ 



3 

30 



3100 PRIKT í- '-|-%»Hjí— -- 

r-'j/fibi 1 ""e* '-lííiíicif 

íCNTCP í -di bu j*r SIN &G&l5ñP 

"C" " -ftOPRRR y dibujir" 

3110 PRINT 3 -f ribir ■■«?tn 

31ÍP PfiruT - l,H i H *-{ftíii<' en mp 
r 1 1 o r » 

■lOOS* PPINT ih* ¿ ftT Uv.l. IN^CR 

OVCP v , , 

Ir iji ■ th?h tq 4001 

PRJNT 

V j 



LgT 1* t + í i *■ "6 ,J » - < t t- H 7-' I 
LCT í. ■ t * í 1 1 RND 1*11 - í 1 1 



5E 

lili 

OVCP 
4010 
4011 

O I > 1 H 

PRINT II, 

IHPUT nombré' 1 

4030 IF it« « 



PT l #U ,Z / lNl'Eft$£ 



tmcm eee^ .2,30 

-ti CL* RftP*CC 



THCN 



BECP <J 34 



O 3001 

404$ 1F |*«"X" TNEM RAHCOHlze US 
R 29760 COPY GO TO 30C1 

*6So ir it-CHAf 1? THEh pccp i 

40 SO TO 1300 PEh dibu^lY 
40« IF I*» £ T«CN eCÉP ,2.34 

PPjNCnOMIXC USP «77* 50 TO 

íjmm 

4064 00 TO 4004 PCM f i f> buCU 

tffMf 
ÍOIO 0CTÜPN 

0000 REM tiUVtí rt*. vutl til 
6010 LCT * 1*4 >4 * 
6020 LCT bl ti «S- 
6030 LCT r 1** 1 ^ H • IsjT i#l bl> 
6041? ir MOT í- 1 TMCN GG TO 6140 
í£?0 ^ E * LCT b)iM 

■ÍOfcfl &S TO 6030 
6100 LCT n«* < S» t 1 
PCT*JRN 

■C*00 FCfi a=.¿:^« TO ¿^1000 PPIfiT 
i FEE^ i CMPt 1 «ri£. PC 

Cí- * -32 NCXT a 





/ SINCLAIR QL 



SiffctaH QL «i una marca rtigi&trnda do SmcLur Lid 



Presentamos ya oficialmente: 

COMERCIAL 6 (Versión 3J SINCLAIR QL 
(Gestión comercial integrada QL} 

Este potenlisimo paquete liene como base funda- 
mental la facturación, pero el al mismo tiempo un exce- 
lente control de stocks, importante fichero de direccio- 
nes y mailing, estadísticas, licheras de operaciones, 
pedidos, presupuestos, albaranes, etc. 

ALSICONT (Versión 1) SINCLAIR QL 
(Gestión contable integrada QL) 



Al igual que el anterior, este potente paquete está di* 
señado de modo Ilegible, para poder llevar todos los 
controles contables de la etu ración, clientes y provee- 
dores, vencimientos de clientes y proveedores, alma- 
cén, compras y ventas sector izados. I,TE„ IVA., ade- 
más de todos ios batanees, estados y extractos, cierres 
y reaperturas, etc. 

OFERTA: 

SINCLAIR QL (Casteflano) + impresora 

+ Comercial + Contable 230 000 

OTROS PROGRAMAS: Letras de cambio, recibos men- 
suales, control de stocks, simulador financiero, etc. 
ALSI COMERCIAL S A C/ Antonio López, 154. Teléfo- 
no: {91) 475 43 39. 
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MICROKMIW 

TE LO REGALA AHORA 



Si te gustó el Decatlilon. Hipersports va a entusiasmarte Apenas 
aparecido en Inglaterra ya es n.' 1, y bale todos los record de venta 

EL PROGRAMA DEL AÑO 

Natación. Tiro al PJato. Potro, Tiro al Arco. Triple Salto, Levantamiento 

de Peso... Una sucesión de pruebas con gráficos soberbios, 

que pondrán en juego lu habilidad como ningún otro programa hasta 

ahora. Para jugar soio o enlre varios amigos, con teclado o con 

joystick... 



Si. aunque te parezca 
increíble, Queremos 
regalarte el Hypersports. 
La crrita original de 
IMAGINE, naturalmente, 
producida en España por 
ERBE SOFTWARE. 
Este programa se 
comercializa al precio de 
2.100 pías., pero será tuyo 
completamente gratis sí te 
suscribes a nuestra revista 
antes del 31 de agosto 
próximo. 

¡Envía hoy mismo tu cupón 
y recibirás tu cinta a vuelta 
de correo, sin ningún otro 
gasto por tu parte! 



¡SUSCRIBETE ANTES 



DEL 31 DE AGOSTO 



1790 



03220 nYH 





ÓÜ Ol>"OÚ 



liT O^S'DC LEI 
¿re o'í7"oo Ufli 



COMO OBTENER GRATIS TU PROGRAMA 

Si aún no eres suscriptor de Mícrohobby. envía el Cu- 
pón de Suscripción que encontrarás en la Revista. 
Aunque en este cupón figure que tu regalo son «cinco cin- 
tas vírgenes", recibirás el Hypersport gratis, y con las ins- 
trucciones en castellano. 

SI YA ERES SUSCRIPTOR DE MICROHOBBY, porque 
enviaste tu cupón con anterioridad a esta oferta, también 
puedes obtener este fabuloso regalo. Para elfo, basta con 
renovar ahora, anticipadamente, tu suscripción, que te 
será prorrogada automáticamente por 50 números más. 
además de jos que ya te correspondieran por tu suscrip- 
ción anterior. Al rellenar tu cupón, si ya eres suscriptor, no 
olvides escribir con letras grandes mayúsculas, la pala- 
bra: «RENOVACION». 

Nota importante: Debida al valor excepcional de est;i ofertadnos vemos obli- 
gados a suspender hasta el 31 de agosto las modalidades de pago contra 
reembolso y por Táñela de Credüo Por lo lanío, para el pago de lu Suscrip- 
ción o renovación, debes acompañar un taiOn bancano o enviar un giro posiai 
a Hobby Press. S A Apartado de Correos 54 062 de Madrid 



tíonamit 




o 
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HARDWARE 



r 



GRABADOR DE EMPROM (I) 

Primitivo de FRANCISCO 

Los memorias EPROM son chips capaces de almacenar 
por tiempo ilimitado un cierto volumen de información 
binaria, pero con la diferencia sustancial respecto a sus 
precursoras, las RON, de que además de poder ser 
grabadas por el usuario, TAMBIEN PUEDEN SER 
BORRADAS- 

Estas dos particularidades son las que determinan su 
enorme interés para futuros montajes de esta sección 
Hardward. Para su maniobrabilídad son necesarios dos 
dispositivos: un grabador y un borrador. En esta serie de 
artículos describiremos su fácil construcción y utilización. 



El primer problema con que se en- 
contró el programador de Software fue 
el de almacenar indefinidamente y con 
independencia de ta alimentación, una 
información binaría. Los primeros dis- 
positivos fueron: ta tarjeta y cinta de 
papel perforadas, posteriormente, la 
cima y discos magnéticos: pero e) siste- 
ma operativo capa/ de arrancar el orde- 
nador también debía ser inalterable y 
residir en el mismo sistema. Este papel 
fue durante largo tiempo asumido por 
las memorias de núcleos de ferrita* Es- 
tos núcleos eran anillos o toroides mi- 
núsculos del material permeable ma^- 
míticamente denominado lerrila« el 
cual v iene usándose en muy diferentes 
campos de la electrónica desde la se- 
gunda gran guerra, Los toroides alma- 
cenaban ceros y unos, según su sentido 
de magnetización y cada uno de ellos 
almacenaba un único bii + Las memo- 
rias de Coroides estaban constituidas 
por redes de forma matncial en donde 
cada núcleo estaba cruzado por tres hi- 
los: dos que determinaban las coorde- 
nadas de acceso y un tercero que era el 
hilo sensor, el cual alr ^ esaba iodos los 
núcleos de cada matriz que conforma- 
ba un bit. Este procedimiento resultaba 
costoso \ sobre Iodo muy voluminoso. 
Cada loroide almacenaba tenazmente 
su contenido fallase o no la alimenta- 
ción del sistema, Su eficacia ha sido tan 
alia que aún hoy se sigue usando a pe- 
queña escala en equipos profesionales. 
Con el progreso de la integr a ion de 
circuitos sobre cristales monolíticos de 
silicio, loe posible la realización de las 
memorias RDM, primera generación 
de momerías no volátiles auténtica- 
mente útiles. 
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Las siglas ROM (en ingles RtiAD 
ONI.Y MFiMORY o Memorias de Lec- 
tura Solamente) indican por completo 
su finalidad. Sólo es posible leer su 
contenido cuantas veces se desee: pero 
han de ser grabadas en el proceso de \\\ 
bricacion. tin su interior, las redes nía- 
[riciales (según su contenido) se com- 
ponen de contactos abiertos o cerrados 
en el cruce de cada línea de la matriz, 
Cada cruce representa un bil. 

Las memorias PROM fueron el s 
guíenle paso, Hn cada cruce de la ma 
tri/ existe un diminuto fusible const 
luido por un estrechamiento en el 
áre;i conductora del chip. I n unj 
PKOM <R(>M-Propramahle) L, 
programación se puede hacer p> 
una única vez fundiendo desde 
el evierioi fus diminutos íusi 
bles integrados en función del 
contenido binario que se de- 
sea almacenar, fistos fusi- 
bles son irrecuperables, de 
modo que una vez fundi- 
do ya no es posible res- 
taurarlos. Kstas memorias 
tienen la inmensa ventaja de 
ser programables por el 
usuario con la ayuda de un 
apáralo grabador, 

Y por fin se desarrolla- 
ron las tan esperadas 
memorias KPROM 
(PKOM f:rasahle o 
PKOM borrableí en 
los albores de los años 
setenta. Su finalidad es idéntica a las 
PROM pero borrables en un alto nú- 
mero de veces, 





Las Memorias Eprom 



Para el tiesa rroüo de este tipo tic me- 
morias lúe precisa la invención de un 
nuevo lipo de transistor el transistor 
MOS, lis éste en esencia un transistor 
de oí celo de campo, en el cual su funcio- 
namiento se explica gracias I los efec- 
tos de polarización que producen los 
campos estáticos. Un transistor MUS 
es en realidad un sandwich miniatura 
compuesto por tres bandas de Metal 
Oxido y Semiconductor, de ahí las 
simias MQS. Estos transistores se dife- 
rencian luncionalnienle de los bipola- 
res en que mientras que estos úl unios 
precisan de cierta cómeme o intensi- 
dad de polarización, en los MOS única» 
mente se necesitan determinados po- 
tenciales, esto hace que a la hora de 
confeccionar circuitos integrados, con 
MOS sea posible una mayor escala de 
integración gracias, principalmente, al 
menor consumo y disipación de calor. 

La totalidad de las celdas de una me- 
moria LPROM están compuestas de 
una variedad de transistor MOS deno- 
minado FAMOS Kl [ AMOS o MOS 




Detalle de las venían as de borrado 
de la EPROM A su través pueden 
verse los chips en que se aprecian 
el Area de transistores FAMOS, el 
área de direcc ¡arta miento y los hilos 
L.unductores que unen el chip a los 
termínale» de la EPROM 



de rejilla 11 oía me es fácil de integrar lo 
que ha dado luga ra un progresivo desa- 
rrollo de este tipo de memorias que no 
ha concluido ni mucho menos. 

h itar a fondo sobre el funciona- 
miento iic un I- \\1QS con! le varia, a su 
vez, a) conocimiento previo del transis- 
tor MOS y ello ocuparía más espacio 
del disponible en esta sección 

El Transistor Famüs 

lil transistor HAMOS está compues- 
to, al iyoal que el \¡oS L de una capa bá- 



sica que hace de soporte, la cual se de- 
nomina sustrato, lista capa en el HA- 
MOS de la li iiura uno suponemos que 
está dopada N, ello significa que tiene 
una cierta propensión por las cargas ne- 
gativas dado que en el proceso de dopa- 
je se le ha añadido al silicio puro una 
cierta cantidad de átomos de un ele- 
mento de valencia superior que le dan 
este carácter de N ( N-L 




Aspecto externo de los tifos en capsulados 
comerciales de las memorias EPROM de 
24 y de 26 patitas. Obsérvese la ventana 
de cada una de ellas para su borrado 




La siguiente capa es de silicio dopa- 
do P o positivamente con una estrecha 
discontinuidad en el centro del iran- 
sistoi llamada í \N \l 

Fntre los bloque l J y N se íorma una 
barrera de potencial que determina el 
funcionamiento intrínseco del FA- 
MOS. 

La siguiente capa se compone de dos 
metalizaciones por donde se polarizará 
al Eransistor. Se denominan S iSource) 
al terminal fuente y J)(l)raín}a! drena- 
je. Justo encima del canal se coloca una 
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prominencia de óxido que constituye 
una zona aíslame y en el centro de este 
bloque aislante se Lihie;i la rejilla fin* 
lante de aluminio, la cual permanece 
siempre aislada del resto del transistor. 
Una ve/ detallada su constitución vea- 
mos como funciona. 

("¿ida transistor \ AMOS es capa/ de 
a lmacenar un bil por lo que una memo- 
ii. i l-'l'KOM de 2 K h> I cn necesitar;» 
2.048 x 8 « 16.384 transistores de este 
tipo junto, claro está, con la eircuiiería 
de direccinnamicnto de acceso para la 
grabación y la lectura, 

Todo transistor FAMOS incluido en 
una l:PROM posee tres liempos o esta- 
dos funcionales: 

Estado tte Programación: 

\ ñ este estado se produce la progra- 
mación o almacén. imiento de un bit 
por cada transistor. 

Mediante la lógica de direccinna- 
míen lo se hace aparecer un potencial 
suficientemente alto del orden de 25 
voltios enire el sustrato \ los termina- 
les S \ I), siendo estos positivos r es J> ce- 
ibal sustrato. Est€ potencial proporcio- 
na la energía suficiente para que los 
electrones del sustrato salten a la rejilla 
I l O I \N I T I ras Li grabación estos 
electrones no podran fugarse dudo que 
CStán en un medio aislante. Han que- 
dado, por tanto, atrapados, dejando 
fuertemente negativa a la rejilla 

lis titila de lectura; 

Yn este estado aquellos transistores 
I \MOS que han sido seleccionados 
según la lógica de direecionamienío y 
el dato almacenado, han quedado pro- 
gramados, de forma que ahora el po- 
tencial negativo de la rejilla aislada re- 
pele a los electrones del sustrato con te - 
nidos en el canaL olio provoca inme- 
diatamente una inversión de polaridad 
del canal en el cual, siguiendo las figu- 
ras de nuestro ejemplo, se lia conveni- 
do a positivo. Y es ahora cuando se pro- 
duce el fenómeno de conducción del 
KAMüí*. el cual antes de la programa- 
ción suponíamos corlado. Las dos zo- 
nas Pde [a capa discontinua seencuen- 
tran con que el canal es, en los transís- 
lores programados, tipo f\ luego en Iré 
los terminales S y D ahora lodo el sili- 
cio es tipo Pcon lo que el transistor pro- 
gramado conduce cuando es d i receto - 
nado para su lectura. Evidentemente 
los transistores no programados, por- 
que su contenido binario almacenado 
así lo requiere, no conducirán en el es- 
tado de lectura. 





Los electrones agrupados en la ri 
flotante hacen que se invierta La 
polaridad del canal hacienda que 
FAMOS conduzca. 





Bajo una radiación utlravj ótela 
adecuada los electrones retornan al 
sustrato haciendo que el canal vuelva 
a ser N llevando el corte al FAMOS. 



Estado de Borrado: 

Cuando se desea borrar la memoria 
\ l J Rí )M, hjsta aplicarle a los transisto- 
res I-AMOS una radiacción de lu/ ulira* 
Moleta adecuada, Ksta radiacción pro- 
porciona a los electrones de la rejilla 
dotante la energía que precisan para 
salvar el trecho a islán le que separa a es- 
ta del sustrato con lo que se repiten las 
condiciones iniciales y los transistores 
I AMOS pasan al corte de nuevo. 

Mediante este proceso se borra la to- 



talidad de La EPRÜM de manera que 
no es posible borrar de modo selectivo 
únicamente aquellos bytes que se de- 
seen, sino que siempre se borrara la to- 
ta 1 1 dad 

Los transistores no programados no 
se ven afectados bajo la radiacción Ul- 
travioleta (UV) + 

Memorias Eprom Compre!*!»* 

Las memorias EPROM se encuen- 
tran come reía Imen te encapsuladas en 
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MEMORIAS EPROM USADAS EN NUESTRO GRABADOR 



Tabla de relación de torminales de las memorias EPROM serie 27. 



el fórmalo D I L ( Dual in Line) que es el 
comúnmente utilizado pura ta mayoría 
de los circuitos integrados, Según Inca- 
pacidad de la memoria, el numero de 
patitas es de 24 o de 28. En el centro de 
la pastilla existe una ventana por donde 
puede verse el chip. Esta ventana se 
encuentra cerrada por un cristal de 
GUanO Ifftnspa rente a los rayos ultra- 
violeta. Su utilidad es la de posibilitare! 
borrado de ta EPROM desde el exte- 
rior 

II progreso de las memorias 
EPROM ha ido en aumento en ¡osliIeí 
mus años. Las primera EPROM co- 
merciales apenas tenían una capacidad 
de algunos cientos de byles hasta al- 
canzar hoy los 64 Kbytes en una sola 
pastilla, llegando casi a igualar a las 
nmriHsiirkis PKOM que ,sun en la ¡il 
tualidad, ostentan la máxima capaci- 
dad v la máxima velocidad de acceso. 

El progreso de las EPROM aún no se 
ha estancado, siendo la principal preo- 
cupación de los fabricantes el aumento 
de capacidad jumo con la reducción del 
tiempo de acceso y todo ello al mínimo 
costo, cosa en la cual PROM y EPROM 
aun están distantes, pues en precio és- 
tas ultimas suelen duplicara las prime- 
ras en igualdad de condiciones 

En el momento actual, la serie co- 



mercial de memorias EPROM que mas 
auge ha lomado es la serie 27 que coro 
prende los códigos: 

- 2716(2 Kbytes) 

- 2732 (4 Kbytes) 

- 2764 (8 Kbytes) 

- 27128 (16 Kbytes) 

- 27256 (32 Khvles) 

- 27512 (54 Kbytes) 

[in cada uno de los códigos los nú- 
meros que siguen a la cifra 27 indica la 
capacidad de la memoria en Kbiis. Así 
la 27128 que es de 16 Kbytes contiene 
16 K x 8 = 16384 bits, que se correspon- 
den con otros tantos transistores FA- 
M03 en su interior I Reeor demos que 
un Kbyte es 1024 bytes). En la figura 
número dos se muestra una labia con la 
distribución de terminales de cada una 
de las memorias que componen la serie 
27 de EPROM. 

El grabador de EPROM que propo- 
nemos es capa/ de grabar desde 2716 
hasta 27128 excluyendo la 27256 y la 
27512 que además de ser de elevado 
precio, quedan lucra de nuestros futu- 
ros proyectos. 

\ ii Lis fotografías nljuntas se puede 
observar el aspecto clásico de las 
EPROM comerciales. Nótese en el 
centro la ventana para el horrado de la 



memoria, bajo el cristal puede verse el 
chip de forma cuadrada y color metalí* 
co En éste pueden apreciarse las áreas 
funcionales de )a EPROM: Las supe r- 
11 c ies de mayor tamaño son los blo* 
ques que contienen a los transistores 
1 AMOS, las franjas de los laterales 
contienen los circuitos decodillcadores 
para el di rece ion a míen lo de filas y co- 
lumnas en que están agrupadas las cel- 
das. Por último* próximos a las aristas 
del chip . visten unos cuadradnos mi- 
núsculos en donde van soldados finisi- 
mos hilos que unen la pastilla con los 
terminales externos de la memoria. 

Como resumen II nal diremos que 
hemos optado por presentar un graba- 
dor EPROM en lugar de PROM porque 
pese a que estas últimas son más bara- 
tas, a la larga realmente lo son más las 
EPROM* porque permiten hasta qui- 
nientos horrados por pastilla, lo cual fa- 
cilita la modificación o la corrección 
del error prácticamente como si una 
EPROM fuera una RAM no volátil. En 
cuanto a la seguridad de lo almacenado 
puede durar hasta cien años en condi- 
ciones óptimas de funcionamiento se- 
gún los cálculos estimativos que pro- 
porcionan los fabricantes en función 
de resultados de labora torio en pruebas 
de envejecimiento artificial. 
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PIN SOFT 

PASEO DE GRACIA 11-ESC C - 2 o 4 a 
08007 BARCELONA TEL (93) 318 24 53 







HYPERSPORTS 


2 100 


TAPPER 




RAID OVER MOSCO W 


2 100 


BRUCE LEE 


2 100 


BASEBALL 


1 800 


SHADOWFIRE 


2.100 


SPY HUNTER 


2 100 


ROCKY 


1.800 


ABU SINBEL (PROFANATION) 


2.100 


CYCLONE 


1.750 


GHOSTBUSTERS 


2.000 


NIGHT GUNNER 


1.750 


POLE POSITION 


1.800 


PYJAMARAMA 


1.750 


MATCH POINT 


1.750 


OLYMPICON 


1.750 


MOON ALERT 


1.750 


AUTOMANIA 


1.750 


TRAVEL WITH TRASMAN 


1.750 


JACK ANO THE BEANSTALK 


1.750 



TIENDA AL PUBLICO EN BARCELONA 
PEDIDOS POR CORREO O TELEFONO 
ENVIOS CONTRAR RE EMBOLSO A TODA 
ESPAÑA 

200 PTAS. DE GASTOS DE ENVIO 
EN TU DOMICILIO EN 3-4 DIAS 

OBSEQUIOS SORPRESA A 
TODOS NUESTROS CLIENTES 



HARDWARE 




ADAPTADOR CENTRONICS 




IMPRESORAS 


8.000 


ADAPTADOR JOYSTICK 




, + QUICKSHOOT II 


6.900 


ADAPTADOR PARA MONITOR 


3.500 


LAPIZ OPTICO 




+ SISTEMA DE DIBUJO 


4.750 


IMPRESORA RITEMAN F + 


69.000 


IMPRESORA SEIKOSHA SP-800 


69.750 


MONITORES paro SPECTRUM 




desde 


27.000 


IMPRESORA SP-800 + Adaptador 




CENTRONICS + CONTEXT especi 


al 


+ COPY GRISES 


72.000 



GESTION 




CONTEXT V7 (STANDARD) 


4.000 


CONTEXT V8 (Catalón-Coslellono) 




Versión SEIKOSHA SP-800 


4.000 


Versión RITEMAN F + 


4.000 


S. 1. T. 1. V 3. 




Base de datos con cálculos 


4.000 


ADAPTADOR SITt-CONTEXT 


2.500 


, Sistema Operativo M.D.S. 




(Acceso aleatorio o Microdrive) 


7.000 


CONTABILIDAD PIN 




Plon contable, 200 cías, 2.000 astos. 


Acceso directo o Microdrive 




UTILIZA EL S.O. M.D.S. 


3.000 


COPY GRISES (F + .SP 800,GP 550) 2.500 



CLUB DE SOFT 



MAS DE 300 TITULOS INEDITOS EN ESPAÑA 
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PROGRAMAS PROG 



Lo Corona del poder 



TAUSMAN 



Gxn ios Vh >rk <, / ¡ op /fi or/m 

48 K 

7?po <te juego: Aventura 
Gráfica 

RV.P.: IMS 




WORKS 



Aquéllos que 
disfrutaron hace ya 
bastante Irernpo oon una 
aventura gráfica que se 
Hartaba Valhalla, podrán 
ahora nuevamente 
mlroducirse en olra 
semejante oon esle nuevo 
programa, que dentro de la 
Imon del an tenor, con si que 
transportarnos a un 
escenario drterenle donde 
viviremos un juego 
excitante. 



Talismán es una aventura 
interactiva en la que 
pueden intervenir varios 
jugadores, lo que supone, 
además* una importante 
innovación en este tipo de 
programas 
Todo el juego es una 
carrera conlra el tiempo 
para conseguir la 
denominada Corona del 
Poder, Para lograr su 
posesión leñemos rjun 
enfrentarnos anteriormente 
a muchos peligros ya una 
gran colección de criaturas 
monstruosas que intentarán 
impedirnos el paso hacia 
nuestro objetivo. 
A medida que vamos 
avanzando en nuestra 
búsqueda, las misiones y 
los enemigos se van 
volviendo más peligrosos 
La única forma de salir 
airosos de las situaciones 
más difíciles será utilizar los 
hechizos que s© encuenlran 
en algunas de Jas pam atlas 
por las que vamos 
pasando. Cada uno de 
éstos puede ser utihzado en 
una situación determinada* 
pero habrá que tener 
mucho cuidado con usarlos 
en los momentos oportunos 
para que nos resulten útiles. 
Hay una especie de flores 




místicas, con las que 
podemos aumentar ios 
poderes si antes 
conseguimos ganarnos su 
lealtad Hay también bruias, 
duendes, y un sin fin de 
enemigos y amigos que 
lend remos que aprender a 
valorar y sobre todo a 



distinguir rápidamente en el 
iranscurso del juego, 
Al principio podemos elegir 
el personaje que vamos a 
dirigir pudiendo cada 
jugador manejar a uno de 
ellos. Aparece una lista con 
lodos los que integran la 
aventura, del mismo modo 
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que si se tratara def reparto. 
Nosotros podemos no sólo 
elegir al que vamos a 
uiilizar en la aventura, sino 
que además, le podemos 
poner el nombre que 



queramos. 

Cada uno cíe los persona/es 
Itene unas peculiaridades 
que le caracterizan, las 
cuales van a ser muy 
importantes en el desarrollo 



de la aventura. Las dos 
cualidades más importantes 
son la fuerza y la astucia 
con un grado para cada 
una de ellas que va a 
determinar en algunos 



momentos, corno es, por 
ejemplo en el caso de los 
combates, quién va a ser el 
vencedor. 

La acción se desarrolla al 
igual que ocurría en el 
Val halla, de una forma 
activa, es decir, con 
movimiento- Podemos 
mover a nuestro personaje 
en una u oirá dirección 
diciéndole hacia donde 
queremos ir cuando el 
ordenador nos pregunte, y 
además, a diferencia en 
este caso del Valhalla, nos 
podemos mover utilizando 
los cursores. 
La pantalla se encuentra 
dividida en varias partes 
que debemos de controlar 
en iodos los momentos del 
juega 

En el centro de la imagen 
están los distintos 
indicadores de la situación 
del personaje: fuerza, 
astucia, vidas, oro y los 
hechizos, cuando hayamos 
recogido éstos. 
Podemos (ambién, cuando 
lo requiera la situación, 
pedir información sobre 
oíros personajes, ultimar 
hechizos y combatir. 
Cuando hagamos esto 
úllimo, además de nuestro 
lacior de fuerza, influirá un 
elemento aleatorio pulsando 
una tecla, que en muchas 
ocasiones puede ser 
decisivo, y que solo 
luncionará si nosotros lo 
deseamos. 
Valoración. Es una 
aventura dilerente a las 
convencí onales h porque 
incorpora movimiento 
continuamente, y no sólo 
cuando nosotros dirigimos 
al personaje, sino también 
cuando se desarrolla un 
combale o vemos al 
enemigo acercándose hacia 
nosotros. 

El juego eslá muy bien 
construido, con situaciones 
llenas de originalidad y un 
buen aprovechamiento de 
los grádeos Tiene más de 
50 pama II as 

Originalidad 

Gráficos 



Movimiento 


* * # 


Valoración 


* * # • 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



EN BUSCA DEL TESORO 



Gregorio MQREL 



Speitrum 48 K 




Premiado con 15.000 Ptas, 




En uno de nuestras andanzas por los peligrosos mares 
del Sur, acechados por los temibles piratas, nos hemos 
hecho con el mapa de un incierto tesoro. Nuestra meta 
ahora es dar con é! antes de que nos sea arrebatado. 



Siguiendo sus instrucciones, hemos 
llegada a una isla desconocida y aquí 
empiezan nuestras calamidades. 

Inmersos en nuestra búsqueda, ñas 
veremos sorprendidos por unos temi- 
bles caníbales que harán lodo lo posi- 
ble por «merendamos». Si logramos 
salir con vida de ésia, nos enfrentamos 
a una nueva prueba, unas arenas move- 
dizas que nos cortan el paso y, final- 
mente, un volean en l tu|k ion que des- 
pide lava ininterrumpidamente por su 
boca de fuego. Muchos son pues, los 



peligros que tendremos que afrontar y 
superar antes de conseguir et preciado 
tesoro; pero te aseguramos que mere- 
cerá la pena. 



notas sonríe* ¿ 



¿ * 




a LCT CO-I 
3 fJCH TES Ü RQ 

:s gd sub isoe 

PRINT HIT 10,i f ' «Í JPÍPfi 1 CST 
QY PENSANDO. ,RT lí,| r "flHOfifi PI f 
NO UUELUO." 

40 GD SUB 1600 

lct ce 

LCT 5-0 LET E-0 
90 eORDCR 7 PAPER * INP 1 
lEfc RCM PRESENTACION 
lfll CLS PRINT RT .7. EN BUSO 
1 t>£L TES ORO- ■ ftT i 1 1 riTI 

PRINT HT 19 r l 

NC3CT 



14» POR E»l TO 

•a#e, e 

ISO PRIHT ftT l*a«E,l,«-E 
E 

160 GO SuB 2&00 

It® INK 0 PRINT flT 4,20. 

Tos- 
ía* PRJMT flT il .9, " 



■ líJTEti 



19* F0& Del TO 50 NCXT D 

aoe ir inkcy*<>—' then go to a4 



a« ¡r eo» ! JTmcn Jfajp ^jp* 



aiO PRINT flT 2 1,6' PUL 5 A una te 



I5S ff« p 00 TO 189 

Í33 PEM NUHCRQS. flUCflTOftIOS 
>3ft PEH TESORO 




26 M3CROHOBBT 



340 L?T x«INT iRNPtS» +1 

241 I* Xíl 00 K>0 THEM H TO 24 

O 

342 L£T YilNT CRNOt6»fl 

343 IF VM Ofl TMEN GO TO 24 

¿4 REH CRNI0ALES 

350 LET cl»lNT 1RND*6J *i 

3S5 L£T C2»INT EAN0t4l*6 

«4 AET1 APENAS HOVEC IZA* 

5S* LET 01-fNT iRNDtfl+f 

336 LCT 03*INT <RND*3' #1 

¿«a IF Sal T n?h £0 TO 2» 

s?e fop p»a« to -se stcp -a se 

EP ,I,P MEO P 6CEP *S O0 
J7S LET ñlift 

360 PE INT AT 31.0 r "DIHÉ tu howb 

PE i POP FftyOR ' m ■ 

5*i íriPL'T N* IF LEM Hf iS3 TNEN 
CLS PfitHT ftT Í0,3,".ÍOLO QUIE 

PO SA6ER EL NOM0AE I " PAUSE 90 

LET CO*COtl GO TO Lél 
365 IF LEW NfílS TMEN LET A 1 * 1 
290 PPINT AT a .Al . ." CUCADO C Ni 

. AT 31 0 "APl^lNA bONDE ESTA EL 

TESQffQ" 

300 REH 6 INTENTOS 

30 1 FOP Mil TO S ¿ _ 
310 JNPU* nlimERO HOPIZONTflL 

;ftf 

315 PRINT ftT il.fl/' 

320 ir COD£ A»<40 OR COPE «r« 
THEN PRINT flT 2 i,, *. ENTRE 1 V í 
POP f fluOfl" CO TO 3I¡S 
330 IfePuT "NUMERO OCRTICAL 'M 

IF CODE 61r40 QA CC"C>(t fi«>56 
4 PPJKT ftT 31,0. entre i y o 

fpw co rí> iaa 

39» LET ftigflL fltlt- LCT BpWRL 
Sf I li 

3S0 iNh 0 FOR Tmf TO S 

MÍ BEtr CRUCES DE POSICION 

a?l cvia ; plqt Ati*+«¿a«ia+i7 

Dflflü 4,4 PLOT fl*10i9 B*l&+^ 
DRAU 4 j -4 BEEP * 3 . 3« 

399 INK 9 PRIWT RT 3#N.19.A, \ 

4&0 GO SUS 1999 



£4f | 



4 10 SF 6*1 THÉH L 
4£0 NC*T h 



ET N£d 



4S9 GÚ TO S60 
500 PR INT flT i 



43S IF Jal THE** GO TO 500 

4*0 PAfNT flT 16,19 tVTflfrft 
V- «T IT.lfl. 

460 6EEP .S -10 DEEP ,9.-10 6 
EEP .5,-10 0EEP ,3S,-15 DEEP • 
0EEP .5.-13 MfP ,7,-13 
BEEP 1 , - 1* 

*?« eeci> *s , -i© BEEp e 

EEP .5.-10 BEFC .2* - \ ¿ *Fff . 
*S -10 ÜEEP .55 .-6 BEEP 7» , ~ 1 
e ,? e ? p Jl? -a BEEP 1-10 

6 . 19, ENCONTRASTE 

MINT AT 17.1»." CL TESORO 

FOO T*l TO 4 
5a5 REH MUSICA PARA EL MNADOR 

539 FOR N.40 TO 4B STEP 4 0CEF 

" 1 N NEKT N 

540 FOR K»40 TO 40 5TEP -4 Oftt 
P - 1 . N NE^T N 

559 NEXT T 
5-? LCT C0»1 

559 INPLFT QUIERE 5 JUGAR OTRA 

S79 IF Rf.-- SI" OR Ri» ii TMEN 
UtT Qml SO TO 79 

569 IF Ría "NO" OR ftlr'ní" TMEN 
GO TO 499 

S90 INPUT SI O NO POR F flUOft M | Hf 
| GO TO 570 

900 PPINT AT a 1 , 9, "ADIOS v NUCH 
45 GRACIAS POP JUGAR " 

910 INPUT -^OESEA JUGAR ALGUIEN 

MRS^^ ,Rf 

350 fF R t ■"SI" Ot R«e s. i TMftN 



GO TO «0 

930 tP Rlt' NQ 1 ' OR r|i"fle- TüfcN 
GO TO aS 00 

940 Ihl*>UT "51 O NO POR FflUOR- | 
i GO TO 

999 REM AYUDAS 
1900 LET G»ABS ix -Ai *ABS IY-«J 
1910 IF C-0 TMEN GO TO 1110 
Í0a9 IF Df3 TMEN PfllNT ATT 5+N< 23 
T£ 

1030 IF D»3 TMEN Afl INT AT 
. X ALIENTE 

1049 IF D)3 AND Oí* TMEN PR INT A 

1950 IF 6?5 TNEN PRIhT AT 5 »N . 33 
¡ " FRIO 

106O IF E-9 TNEN GO TO 1490 

1979 IF Di£ TMEN PR JNT AT 5#N,« 

* "UAi 5 I EN " 

1B69 IF D>E THEN PRINT flT 5+N.33 
, "TC ALEJAS 
1090 LET E-0 
1100 GO TO 1115 
1119 LET S»l 

1115 REH INCIDENTES POSIBLES 
l;,;0 :* ft»ci rnd b«cí th^,- peet 

INPUT .CANIBALES' tOUS MA 
OES. PELEAS OCORRES^ , fí» GO TO 
EHf 

1130 IF A -01 RNO BaOa THEN GO SU 
B 1400 INPUT .RRE-NA* MOVCC'I£A^ 



1 tURS HACIA ELE5TE O HACIA ÉL 0 
ESTE^ " fi I GO TO 125C 
11*0_ IF RMD v P 3 AND A-3 ANP- T 



J> ' RI GO TO 1250 



HEN BEEP .3.-5: flÉEP ,5.3 INPuT 
lUOLCAtJ EN ERUPCION 1 ¿ M UVF_S P 
DAEL ESTE O POR EL OESTE 5 * ".A* ^ 
O TQ 1230 
1450 GO TQ 1300 

1200 IT RN0)i5 AND ftl C j "RELEO" A 
■ID fii ü fí'íf TMEN PRÍNT AT ¿1. 
0. " ■ ATRAPADO 1 TE MAN CON 100*" L 
ET n«0 GO tO 130* 

1^10 IF RND .5 AND R % > ' CORRO"" A 
ND Rl v í or f o" TH£N PR INT AT 31. 
0. -ERAN DEMAS TADOS' TE HAN COMÍ 
DO " LET N-B 00 TO 1300 

GO *0 1Í90 
1250 IF F.l AHD R|i "OESTE ANO 
ftlu'OilU" ANO A*<>"0" AND R|« 
"Ú" THEN PR INT RT SI , "OIAECC 10 
N EOUI'.'OCADA* HAS MUERTO" LET N 
■6 60 TQ 1390 

iaB0 IF f*0 RND A» < ^ "ESTE ' AND A 
f - -"lili" AND Pt 't ■ *TNr Pl f 
B THEN PRINT flT 11 P 6, DIRECCION 
EOUTUOCA&A. HAS MUÉATO" LET N «9 

GO TO 1399 
13M PRINT AT 31 , 0, " iFEL IC ID ADE S 
' TE HAS 4ALUA0O," 
1300 RfiTURN 

14 09 FOP Pf*0 TO -30 STEP -¿ &E 

FF - i?." - P ÑE ^T P BEEP 2 

14 10 AÉTU-PN 

1500 ACM OPAFIC05 

1519 REM loi iníivM Pvtdin t«r 

r.-.fct.-Ci TEIiMA^ei o Etr-APIC-5. 
F^p N»l TO £ REHD Gf 
1530 FOP F»9 TO 7 READ Z POKE 
USA G9 + F , I* 

NEXT F ME-T N 
1550 DATA " P " , 0 , 1B,0, 16.32. 64 ■ A-6 

ÍISS l|t U *»BIN O0010O0O 

1670 LET taOlN 11111111 

I6Ó0 LET C»BIN «11HK00 

1690 LET d-BIN 01111110 

1790 LET O «SIN 11 111 111 

17 10 LET R-BlN 10004000 

1730 LET S»BIN ^0010001 

17^0 LET TuBln 10010100 

174C LET u-EIN ^0101*01 

ITfi LET V-BIN 1000000^ 

1760 LET U.BIh. 000O0001 

I7^# LET >.BIN 01109110 

1760 LET P-BIH 01900010 

JT-J0 FOP N«i TO 16 PEAD P9 

1600 FOA F«0 TO 7 READ Z POr C 

JSP P»#F,Z 

lftiei NEXT F NE xT N 

19M DATA "# r 0jN 0011100O DIN 0 




0111100 c c .d.d .fr.b . fr ,BIN 1111 
0111 . E I N 10010011 .4,4.1.4.4,4 
1330 DATA " C " 0,0.0,0 r BIN 111110 
OO P P.ETN 100011 11 r "d" ,BIN 0001 
1100 e iN 000 1 1 100 j BIH 000 10009 r B 
IN 00010300 . d . P ,P ,BIN 11990911 
1640 t-ATA "t " ,0 ,0 ,0, 0 . B. 000111 
ll.S.S.BIN 11119001 , ' í" U. DIN 10 
011 100 . T TT.&IK 1901 11C0 - V A U 
1?Í0 DA^¿ a .0.6IN £0811000. BlN 
90100100.EIN 00100100.C1IN 00111 
100 , O , 0 .0 . ~H Pfc .u . 6IN 00 111901 . U j L" 
.U-élN 00111001, U,U 

iMe DATA "i" UjV^^^^^rOr 'y 
".0.6I*Í 00111100.x ,¥ r * r * .X.BIN 1 
1 1901 1 1 , " t " . u . u , u , u r ü U | u . O 
1B70 DAT R l ,U.Lr p U,B¡N 00100011 
,BIN 00110011 .Oír» 000 11111 BIS 0 
000 1 1 1 1 6 1N 00000 1 1 1 "(I"''. 0.0,0,6 
IN 10001000 DIN 191 10000 r DIN 111 
WW0-BIN 111D0000.BIN 11900000 
1660 DATA n-.O.BIN HlHHí BlN 
lili 1100 .BlN 11111009.BIN 11110 

000 . 6 EN i H 13^000 . B ÍN 1100O000 U, 
H, 0"pO,6Ií* 01111111 6IN 00111111, 
BIN 09011111.BIN 0000L111.BIN 09 
000111 6IN 00000011 ,u 

DATA p ■ , . b .BIN 10911111 
.BIN 01191101 DIN llll9«Jll,b,b 
iftf RE STORE PETuPn 

2000 REH MAi^A 

.1 PftlNT AT Sp3,"t^^^B 

AT 4,3, . TflB 14 1 

'pRINT AT Tfl 0 ^ 

!fe3 PRINT flfT lili V^M íe, H 

^03^ FOR Li7 TJJ J7 PA INT AT L.3 
. 1" , TflB ie. -ü" H«XT L 

£40 PRINT ATfT4 f * P "k' «T 15 P 4 H r 
50 PRINT A Sft^^^^^^B 
SO PRINT AT 11, Id, 4AJL . RT 13 

¿070 PRINT AT 7. 15- AT 6,15 

1 AT 16,15 M 

205© ÍNF 4 PAlNT AT 15.6."* ¡T 
AS 13. * 

1 INI- 0 PRINT AT S^.-aAn" 
213Í Iti^ * PR INT AT 6 ,5, "JT r VA 
K 0 P TflB 7, -¡t*il", ÍNK 4 H TAB lí- A 

2140 PR2NT AT 7.5, "T", IH*. 0.TAE 
7, LÍLJ rw,c * .TA6 lé."T" 

2 1*0 F^l'-T AT fl , 6 ,« " l J| " T A0 

3170 PPINT AT » .6 , "T" .TAB- 13,"™" 
aiS0 TNK O FOR H»l TO 0 
2100 FOR U»63-M TO 6 3*H 
33O0 PLOT U r 67-N NE <T V NE xT m 
5510 FOfí T * 1 TO 2 CTPClE S0+6«T 
-65+6ÍT 2 UC'T T 
3300 PETUPN 
3509 PEH INDICE 
2501 BORDEA 7 PAPER 7 Cl5 
INT AT 0 . 11 . 1 INDICE" 

2529 PRINT AT 3 ,3, RAESENTAC ION. 
-iOO-AT 4.3." NU ÑEROS 

aleatorios» * * *a35" 

3540 PRINT flT 5, 5 ENTRADA DE DA 

TOS. .300". AT 6,5. "CRUCE? 

DE PO% 3C ION 365' 

3560 PRINT AT 7, a. "NOTAS MUSICAL 

ti ■ m »455" r AT e .5 . P "MUSICA 

PARO EL GANADOR. -,535" * AT 9,2, 'A 

UCAS. K + . , . . , - ■ .ílJS*:.. ^ 

¿Í90 PRINT AT 10 r ¿ . " JNC IDENTE5 P 

O 5 > IDLE t 1 1 15 " . RT 11 2„0PAF I 

COS 16O0 . AT 12 , 2 

"NAPA. u, „, • é .5000 

3ft30 PRINT AT 1 J , 5 . " 1ND ICE * * * * 

aS00".«T 14.5. C0NTA 

DOR DE hjEHÓP£A 3000" 

2640 PRINT AT 10 . 1* . "HASTA RRONT 
0 PAUSE O CLS 
2ftSO STOP 

3000 PfH CONTADOR DE MEMORIA 
3901 PRINT PECI- 2:^30*256*PEEt- 
3373 1» ' i PEEK 23653 *2Í^ 2365 
41 



LA ESCOBA ESPACIAL ™ »■«» 



Ju//o y José Monud 



Spettrum 48 K 



Como pilotos de uno expié ndido escoba espacial (un 
nuevo modelo de propulsión], recorremos el espacio 
para preservar nuestro planeta de cualquier ataque 
enemigo. 



En c&u ocasión, son los marcianos 
los que intentan invadir y pendrar en 
nuestra atmósfera, por ello, nos vemos 
obligados a repeler su agresión y el i mi- 



nar cuantos objetos votadores cruzan 
por nuestra pantalla. 

Se trata de una acción rutinaria ya 
que estos ataques son constantes y la 



notas gráfica; 




I i £ l i I H i i I i 1 5 i f 



5SS 



alerta viene siendo habitual durante la 
última década, pero a pesar de ello, 
siempre supone un alto riesgo a correr. 
No lo i nfr a valoréis. 

MJCROHOBHY ZT 



PROGRAMAS DE LECTORES 




L0 SCPOER 0 
L3 LCT Ot« 
LCT HüQ 

15 LCT Vlt'flS*S 
52*0 LET Fl*";*" 

16 LCT Bft- 



PfiPEfl 1 
LCT P*0. 



INK « 

lct v*e 



LCT Si-1 

lct r.ií 



LCT 




20 LCT A». 

5-1 



LCT ^ iG LCT 



ink 



tí> 5 " ppimt ar i 
S,ftT l,24 r 'JIDflS 
3S PLOT O. ISO C-ftftU 233.0 PLO 
T 15Í : Fm - tr O 

40 ~ET XxlO LCT LCT PU 

0 lct p¿io 



II RCH 



— 



39 ZF INKÍi t- 

PRT.NT AT X , V : " 
LCT JÍ-X + 1 PRINT 



ftT X . F 
AJT X,V ..Ai 



FLR5 



té fien' =Ufctt-J¿ 

£0 IF INKCí#m j 7 - flNP *»4 fhEri 



L 

FLOSM 



ppin 



PRINT AT Sí.V," r \AT K,F 
CT PR IMT ftT i , , A| 

1 , RT X . F . F f 
£0 PRiNT *J_1Bk 
90 PCM + >**HÍK 
190 IF iMf£v|r E? or:C- < ? = 
N TO 709 RCH 

110 IF INKCVJ-"» 4 " AND 

h to aeo pe* 

120 IF THCN LCT * ■ 

AT ' ' . ftT X,Y.#»m 

140 PRINT CHIGKT 1 

'isa pch fcm 

so *us 300 lct F S ia fpxnt eftt 

GmT i, PAPER 2. INK A RT X .F, Fl 

16 S RCM .44¡T-HlL; 

170 IF INKEV|b"5" THEN l, ET 5. =2 
OO iUB frOO LCT F.lft PPINT DKT 
GHT 1, PAPCP 3, líJK fe . R T x . F . F 
179 PCM 
PCM 

IF ^i=C THE'I LET T=IN 
IF T e TMEr; lET r ■ 5 - ¿ 
LCT M *JMT iPNC*13>+4 



299 

#7/ 

; 3 1 
TlfT 

2 «T 

*so 

^99 




iPNC- 
LCT 
lET 



IF P2*0 THEN LCT T ■ INT 
ir T o THCN ¡wETT P2^1 

LCT P-INT [PNOtl5I+4 



LCT 
LET T 



SAO LCT 
R*.flT X.F 

N 



IF Pl.l THCN GO 5UE 110^ 
IF P2»l TMCH GO ÍUO 115^ 
QO TC 
RfiM 



LCT Ff*' 



PfTyP 



&O0 LCT ñlf J" PPIHT flT V , 
Rg.ftT X,F," " LCT F*«"€" »CTUR 

700 *>RlHTtfT^h . 16, — . 

— — " 00 1500 PPrKT RT *.i 

" 00 TO 1^0 

PR INT 

1103 IF ibjr>0k ftÑC 
CT PDJNT IN> 

Í". DCCP .06>90 
ÜO IF L*-0 THEN LCT P 1 ■© PR IhfT 
M,y,"fc " RT HjVj " " PCT^JPPJ 
USO IF i O f ¿91 RND IP<>0» THfití 



000 PRIMT ftT 




let :•=.:•* i 

M BCEP 



PRINT ZHt Tg , AT 
RCTURN 
IF 0*ífl THCN LCT P3-0 
T Í1T P.O." K"\ **T P.O+Í," 
Uf»H 

I¿M fiETUl 
1400 PCM 

1S00 IF -V-Hi RUI 
TJT IflK A P PRPCP Í,PT 
" H«S LCT 



PRIN 
PCT 



6 THCN PRI 



CT Pl-0 LC1 

PRTMT AT M. fc .' ■■ 
i?:^0 JF iXmpi RNC 
NT INK 6, PRPCR 2 r 
CT P2>0 LCT Pi 

ppitjt ftt p 0. 
1S90 RCTUPN 
1*00 IF IXiHJ RND V1«13> THCN PU I 
NT INK 6: PRPCR 2 ■ HT H,U,"3g M L 
ET PlaO LCT Ha0 LCT K«K*100*T1 
. PttlHT ftT H,y; H 

leEO IF 'XkPi ftFJÍ 0^17 THCN PPÍ 
NT INK £. PAPC& £ f ^T Pp0;"5í , ¿ , L 
CT P2*0 LCT P-0 LCT K«K#10O*T¿ 

PPIHT ftT P,0-" rt : RCTURN 

1900 RCTt - 

41 . LCT 



3C0 PCM 

Lf0 rF - 



D-*16 'HCN PBT 
. RT P r O r L 
LCT K»F#Í00*T2 
RCTURN 



41 : LCT Cf ¿tl(5 TO ) *CÍ 
LCT Dl-Dt ? TO • +í>» < TO 
Cf -C* [ft TO *tCf Ui 
¿ fc JOO IF 5*5 THCN LCT ei>efi29 TO 
♦ Bft TO 3Qi LFT r|iC*iP9 TO 



#C*r TO 26i LET D|^f i¿9 TO ) +í> 

|. tq i3> lct itiliCSéJ *Efí to 

£205 1* F1=0 flMD r=¿ TME24 lET 

5Í10 IF Piísfl RNC- ^ = ? THCN LCT O => 
0+1 

7 ., ñrf i9 r e,6i 
a?«r a« ci 

AjflT 21,0 ± O| 
ííHT S.O.C» 
5*51- 0PIGHT i, ftT 
1 40NR» í 100*£li 
Ul IF THEM 



2299 PÉH 

^300 pp:nt 

1^01 PRIHT 
ÍO0S PftlNT 
2303 PPINT 
PP JNT 
4. INT 
2309 LCT »t& 



INK 

: v 

JtWK 
INr: 
INK 




PRINT RT 
2340 PCM " 

*300 IF RTTR ÍK,7t < >U 
IX*Y) O0 TMCN PRINT INK * r PRPCR 

a, ftT x^r-ym lct vioA*»viofta 



3 CL3 




-CT Pl»0 

LCT Slal LCT 
LCT P 1 «O L 



■1 PRU5E 
24O0 GO Tf 
Í600 PCM I 
2700 IF 51 
§¿*0 PRPCR C CL! 
CT P2-0 50 TO 3C 
¿701 IF Mii THEN 
»2»0 PftPCR 1 CL5 
ET P2-0 GO TO *f 

5000 FOP X»l TO 7 PRINT PflPE» x 
INK «-A, FLASH liUff líiS.r'TC H 

RN NftTftDO * TIO 1 """ , HT 1S.9. 0TRR 
PjftftTlPR J? " FLR*M ? ^Rü^C 
INK X PRPCR O-H. NCXT X 

|^00 IF INKCV**"*" THCN 00 TO 30 

4000 3C T O Iffl 

4999 PCM Opfrn-fl*7-flW:V*(r¡4 A V^^H 

9000 POl^C S3<M0p$ LCT ^aUSR -'o- 
0OROCR 0 PAPfffi O INK 6 CLS 
FQR F-0 TO 17S STCF 10- PUOT 0 

. F C Pft- ^W r 0 NC^T f fqp Fií 

TO 233 5TCP 10 PLOT FO DRRÜ 0 

,170 NCXT F PLOT 65.27 

VCP 1 . 120 , 120 r í9? **PI 

5001 LCT ft«» ^1909 J*J 
R tc;ii, f PFEíetrTñi 



*ír LP CSCO0R 
LAS» jf k cy 



C - 



DRRUP O 
IWDC CON ^RS_NUC 

^UECTÍ 4 





INK 7. ftT 12,9 
Itit 7 ftT 0,9,' 



*íOCJ4 Ftf» U-9 TO 11 PPIITT INI " 

RT y, 9 ; i - . ftT ■ V , 22 t f UCXT V 
INK €• 



5006 LCT 5»- 

5007 LCTC*i r # 

S20O PGKC < .ft 
S100 

PRU^E S LCT 5»*Zf 12 TO I 
5J01 PAU^C S 

TC> 31] 



IF ft*999 TMCN SO TO 
LCT >*x+l GO TO 



LCT ffa#9 f^* 1 Ml»< 
LCT Cf^uji *C*< 



Í0 



T310 PPKrr RT lí.ilílK to Mi 
S320 OfllWT iPJt 2 «T 10 10,Cf TO 
12» 

f|S0 PPIMT XN+ 7 AT * 10 B#- TO 
12» ÍN» f 

S350 IF LEU Z» ^HCN &0 T 0 10 

S400 ac-p 4 0«f - 
SS00 CO TJ 
999* RCH 

5c o p" cftTc i se .63 , 31 . ic . si se 

*O0S CATfl 102 49,12 131,192 »S 

iélé ÜBTft C.0.0 A 0 P 2*' _'t.i ^r. ¿ / 

901J DRTR 0,0.0,0 - ; <5 

I lis Tí -4Í, 193,293 2*S ü 

902S ORTfl 120 14«.£40 £4 

5 . 59 P 2S3 

9030 DAT» O ^ .13 «- 170 253 13 

90 3S ORTR O «4 0 2^5 . ?5 £ 

4Í # 22« 

0040 &RTA 0,0,0 0 237,0,3 0 
904* OftTft 144 74 . 1, *- 237. 1 -*4.1 

|¿S0 OATA 9.02 126. 199 249 r 129 < 

9ÓSS HTM 0 > : 1S. 19 . 63,03 

9060 DATA 0,192.192 240,240 2S2 
232 .233 

9065 C'RTí- 0 O 0.0.A.M «xi^e 

9079 DATA 112.60.25* 2S4,240 r ££4 

MS0 DRTA C 12. 2S1, 259, 235 .62, 11 

íéfc ORTft 60 12* 25S 25 3 . 2S S . 2 35 
126 . 90 

9090 fATft 99.3Í-^Í 11.12 26 30 * 
9J.0O OATA 999 
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AIR ATTACK 

foncisco VHÍALBA 



Premiado con 1 5.000 ptas. 



N0TR5 GR AFICHE 



£ M f i i % £ i 1 1 ,v 5 i 2 5 




Una misión importante requiere de nuestra presencio en 
la base central. Hemos de repeler, con la habilidad que 
nos caracteriza, el ataque aéreo enemigo que Intenta 
destruir nuestros instalaciones. 



b tregua ¿ilgumi, las naves enemi- 
gas sobrevuelan b t\ise con sus mortí- 
feras rayos destruyendo lo que en- 
cuentran cri su camino, Si logran su ob- 
jetivo perderemos unu vida de las ires 
con que conuimos; pero* gracias a nues- 



J sQfe 900 O 



PRINT AT 
J10 LCT ji 
lít LET CM 



1 

3 GO . 

0 LCT h i ■ 1S0U 

i ú eoRDEft s ftSS & — , 

15 LCT 1 ■- 1 LCT jo LCT Ch« 

INT LHNO*10i#4 LCT lV-3 LCT IC 

,e LCT LCT y LCT « ■ 15 

210 POR TO 3 PMHT AT j,0, 

prper a. P ' 

•h MCxT j 

* '?HT (MJPtltJ *4 LCT 
'SiÍSf INT n/5n^5 THfcN GO TO 

3» IF PCC* 20560*53 AND X >0 TH 
EN PRINT RT y t lL" **• LBT 
PRINT AT 

330 ÍF f-'É E> ¿;?^50p34 «NO y<19 T 
MCM PRINT RT sp . * , ■■ LET y ■ * 1 

PRINT RT U,Xj 

340 IF PCC>- 23360*53 AND yt¿ TH 
EN PRINT RT y , X . LCT v*¥~1 

PRINT RT y x -"4" 

350 If PECK ' 23560 -56 ANO k*31 T 
HtH PRINT RT V-X*" LCT 

PRINT RT w 

3*0 IF INKÉY*«"0" TKCN CCi 
OH 

Aí3í PRINT RT ch,jO. INK 1; 

ET jovjoti IF jO>Ol ThEN 
RT Cho*. " T 0 310 

420 LCT MINT LRMD«4i : IF 

Np jO^O ÁNO ¿6-29 THEW GO 

«SO GO TO 312 

LOOP LET **6tK-13 LET v»16S-6*¥ 
1010 PLOT 16,10 &PAU INK 4,i,Vr 



SUB 1 

'pÍint 

**1 A 

sue 3 



tr.i t.Klica bélica conseguiremos derri- 
bar el mayor número de agresores con 
ios cañones antiaéreos^ pulsando la íc- 
ela 0 para disparar. Un ello va nuestra 
supervivencia, 



PLÜT 237 F 10 

ioi5 ouca 



DPflU INK 4.I-22S.V 
1 PLOT 16, 10 DRfHJ I , 
V PLOT 237,10 DRAU r-íií v OV 

ISi? FOR TQ 3 fEEP N 

EXT i 

1013 IF íhijJ AND OP jO*H-l 

3 THEN CO TÍ 2000 
ltf^O RETUPN 

agi o PRZMt wm 2.«t ^ t x-ii"W 

FQR mi tO 10 P«P Q.Ql?,n NE 
KT ft PR INT RT u , X - 1 . " LtT 
1C-&C+41 PRINT INK ?. PRPER 2, R 

0 r J r "» CQr« ■> M r Jí 

PRINT RT y,* ; ^0" GO TO 31» 

lct »--a*ch+ie5 LET n=e*jc 

*7 LCT íwINT iRNDtSSei-n 
J010 PLOT n r fe DRAU C . -» + lft 
301$ BtCP 

3020 O's-CP 1 PLOT ñ f M C-RRu C , -1 
• r.K.lSul THEN &0 



MK IF POINT 
TO SOBO 

RCTUPN 

3Q08 LCT K ■ <0 RNC- t=0i *n RNQ l" 
5l*i¿ fltít UlOt H3 flND Tal*; i.i4 
RmG < ■ 20» 4 15 RNO 1=Mj#!6 AND 1< 

# i 7 flND t -35) 
3090 GO TÚ i **0O0 
4000 LCT 



490! LCT 

4002 LCT 

4003 LCT 

4004 LET 
4 00* LCT 

iK5 tfT 



GO TO 4€ 

GO TO 4fi 

CO TO 40(56 

GO TO 4^06 

00 TO 4CSÍ-6 

GO TO 4000 

GO TO MM 
NT flT_Ch^.J*. 



PRINT RT 10,12, OR ICHT 1 
Lft^M 1, " FOP twl TQ 3* 

LCT jqnít+l PRINT INK 7, PRPER 
2 P RT "Kífíi "j_*c BCEi> -OI, 

f-20 NCXT I PRINT RT 10. 12 r " 

00 TO 310 
4000 LCT »*t+l PRINT RT Ch . ¿6 ¡ 

PRINT 1HK 7, PRPER 2 . AT 3, 
3 -p¿ni4M* GO TO 310 

5C*Q0 FOF r. =fc TO 1 PRINT RT SO+ft 



OUT 25*. n 



i , lé+fi NCXT ft 
5003 ^ 



'OR mi TO 2« 
«KT n BORDCR S 

5004 GO AODO 

5005 LET iv.^w-l PRINT RT 3.16. 
PRPER 2, INK ?,"vidli IV IF 

1V-0 TMÉN GO TO 6C£>0 

50 10 PP.INT ftT Ch-jO/ 1 GO TO 



'4 

k0 TO 20 

S10 FOP n*o TO ? I 



^110 OflTfl h".0 r 192,240. 50,254, 2 
4 O 



5000 PRINT RT 10.12. 0RIÚHT 1 # F 
lBs« i. "SE RCRBO 

Nueyo^ cíiyNí ■ 

6015 PAU5E O 

601? IF «<ih$ TtlCN LCT hnl( PP 
INT RT 0,15, INK í . PflPCP £ . _ ' 

N " „ h i. 

«020 IF INKEYf»-<n ,J TWCN STOP 
4030 CL5 GO TO 10 
5000 PRINT RT &i # ÍJ p V< 

601O PRINT 

. AT 21.11* ■ , 
6020 RE T uRN 

90OO FOO f*0 TO 20 REBP Pt 
ftCAP t 

|O40 DflTR ^« m V0.M7pM7pM3i0». 

;05-2O7 .0 

?05é MTTR ^^.0,102,240,134,134. 

0050 DRTR C .31.40.53, 31,S,61 ,3 
J 115 

0070 DRTR "d" . 245 , 12.252 . 245 . 160 
,150, 132,200 

0050 DATA "t". 12. 63» 53, 115, 115 
5 ,53 . 12 

0000 OATA "f" .0.0.240.0.0-245,0, 

ll0O DATA "4" .0,3, 15 .26 . 127, 13,4 

H20^ÓaTA 

Olfi^OATR " 1,3. 22. 00 ,120, 40, 0 
l.' ,50.41 > 15* 140 ,00,0, 

02 36 

5l40 OATA " l" . 136, 17 T 102,04 , 154 . 
L . 144 

125 . 102 . 104 ,00 ,30 . 
10- £4, 156, 255. 255. 
0 .0 ,32 . 234 ,254 , 32, 

.1,3,7,13,31,03.12"? 

ifto DATA "Q M , 120 , 102 .224 .240 .24 
5,252,254,5*5 

9Í10 PHTR f ,192,06. 112. 127 r 243 
. 127 ,224 . 127 

0229 DATA "S", 0,0, 0,232, 57, 255, 5 

0|3| ORT A - l " , 340 ,12,3, 25* ,3,7,0 

0240 O ATA u .124,250.247,110,24 
7 . 24 7 ,250 , 124 
«00 PETU»N 

9000 PRINT Fl_tfí.M L.RT O. 7. II *I 
p RTTRCK II " 

0910 PRINT AT 3.2. 0C6E$ OCFENCC 
R TU BR5E DE LAS 1 INCURSIONES PER 
101 QUE PROCURR- RAM DESTRUIRTE 

51 NO ACABAS CON ELLOS ! 

002O PRIHT AT ^,2 r "LA* TECLAS DE 
L »0U INTENTO SON LOS CURSORES V 
EL DISPARO 5C RC-ALI^R CON LA TE 
CLA O* OE5E3 CO- LOCAR EL PUNTO 
DC NIPR 606PC L0SAPARATO5 ENEHIG 
05 Y DISPARAR 50 -B^E ELL&S . '■ 
0925 PRINT AT 15,5, FLA*M 1,"NAU 
E5 ENEMIGAS" 

99?^ PRINT RT 17.5, BA1GKT 1 , ' 

0940 PpTntT^T íf^^ANlMO V, . , S 
UCPTC 

9950 prjnt B0, pulsa una tecla 

PARA CONTINUAR. PAUSE O GÚ SU 
0 PAUSE 50 CLS 

9990 PETURN 



Í140 DATA 

1 

DATA - i- 
64 .34, 144 
9100 DATA m m m 
20. 16 , 190 
0170 0 ATA M IT 
156 .24 . 16 
9160 frATA O 
B O 

*í 90 DATA 





CümPUTOJE 




GARANTIA 




VENTAS A PLAZOS 



£)l comprar tu bpectrum 

te n&pzlcuHaé 



• Joystick Gun Shot II 

• Interface tipo «Kempston» 

• Caja con seis juegos originales: 

— Panamá Joe — Flight Stmulatíon 

— Chess — Backgammon 

— Rever si — Return of the Jedi 

• Dos estupendos libros de Basic: 

— Basic para niños 

— Basic avanzado para niños 

• Los mejores programas: 

— Ghostbusters — Decathlon 

Y ADEMAS, TE OBSEQUIAMOS CON UN 
CURSO DE INTRODUCCION AL BASIC 



Spectrum Plus 

L Programas de Regalo! 
31-500 Ptas- 



CÜ4IIHUTOJE Embajadores, 90 28012 Madrid Tfria 2270980 



CONSUMIO 



Gráficos por la 
impresora 

He visto que la impresora 
SBKOSHA 6P-5QS dibuja 
los gráficos que hay en la 
pantalla, ¿hay alguna impre- 
sora de 80 columnas que 
también io haga? 

□ La mayoría de las impre- 
soras de 80 columnas per- 
miten copiar la pantalla si se 
utiliza el interface adecua- 
do. Lo mejores que compre 
a la vez el interface y la im- 
presora, y pida una demos- 
tración en la tienda. 



Periféricos sin 
expansión 

Hay varios periféricos que 
no tienen pon posterior con 
io que si se conectan al 
Spectrum cierran la posible 
conexión de otros periféri- 
cos ¿Qué solución hay si se 
desean conectar dos de es- 
tos periféricos sin port? 

He pensado que se podría 
conectar a la parte posterior 
del Spectrum un conector 
«hembra » y a este conectarte 
aparte varios conectares 
«macho*, ¿se podría hacer 
este montaje?* ¿en serie o en 
paralelo? 

Lswuq ÜAftCiA -Mtnitoif 

El montaje que usted pro- 
pone es perfectamente po- 
sible, si bien le recomenda- 
mos que ponga el más ex- 
tremo cuidado, debido al 
peligro inherente a cort ocir- 
cuitar o cambiar dos pistas, 
La conexión debe hacerla 
en paralelo, 

Si no desea montarlo us- 
ted mismo, lo hay disponible 
comercialícente, 

Dudas con el ZX 81 



Quisiera por favor, queme 
contestéis tas siguientes 



preguntas: 

¿Yo puedo hacer los pro- 
gramas que hace el Spec- 
trum de vuestras revistas? 

¿Qué significa «Notas Grá- 
ficas»? 

¿Microhobby va a traer 
cintas de )uego? 

¿Yo puedo jugar en mi or- 
denador con las cintas del 
Spectrum 48K? 

¿Al ZX 81 se le puede po- 
ner teclado? 

□ El 2X 81 es un ordenador 
con muchas menos posibili- 
dades que el Spectrum. El 
software de ambos no es. es 
absoluto, compatible. 

Las notas gráficas indican 
a qué tecla corresponde ca- 
da uno de los gráficos defi- 
nidos por el usuario (posibi- 
lidad que no tiene el ZX 81 ). 

Cada mes editamos una 
cinta que conliene los pro- 
gramas en la revista durante 
los cuatro números anterio- 
res 

Lhs cintas del Spectrum 
no pueden ser cargadas en 
un ZX 81 

No tenemos noticias de 
que exista un teclado profe- 
sional para el ZX 8 1 1 pero de 
haberlo, con toda seguridad 
ie costana más q ue el propio 
ordenador. 



Spectrum «ampliado» 

Tengo pensado ampliar mi 
Spectrum de 16 a 48K. y ten- 
go una duda. ¿Las direccio- 
nes de memoria son las mis- 
mas en uno de 48K normal 
que en uno de 16K amplia- 
do? 

*Ib**tO DELGADO - CMtti* 

□ Al ampliar el Spectrum de 
1 6K, éste queda exactamen- 
te igual que uno de 48K Lo 
único que se hace es añadir 
al modelo de 16K los 12 
chips que le faltan. 

Por tanto, no tiene sentido 
h acer distinciones entre el 
S pectr u m d e 4 8 K y el de 1 6K 
ampliado, 



JPOICEs negativos 

He visto en algunos pro- 
gramas "POKE 2 3692, -2* 
¿qué son esas cosas y cómo 
ese «-2*7 Estoy confundido 
totalmente 

Si quiero hacer una raya 
azul desde 10 r 10 hasta 
1Q ¥ 27 ¿cómo la podría ha- 
cer? 

¿Qué quiere decir (O TO 
7)? 

□ POKE 23692-2 es lo 
mismo que POKE 
23692.254 pero se ahorra 
un byie: POKE 23692 ~3 es 
lo mismo Que POKE 
23692.253 y asi sucesiva- 
mente, 

Escriba: PLOT INK 
1 ¡10,1 0: DRAW INK 1 ,Ü,1 7 

La notación *0TO 7* si va 
colocada para fragmentar 
una cadena darla el error «3 
Subscript wrong* ya que el 
cero no se puede utilizar pa- 
ra fragmentar cadenas: lo 
correcto serla escribir sim- 
plemente (TO 7). No obstan- 
te sí se puede usar para de- 
finir el recorrido de la varía- 
ble de control de un bucle 
FOR- NEXT de la forma: FOR 
n =0 TO 7 » + 



OVER 



¿Para qué sirve el OVER y 
cómo se utiliza? 

¿Cómo se pueden trazar 
óvalos y parábolas? y ¿cómo 
se puede colorear en alta re- 
solución? 

B*trí VARONA - KfCJM 

□ «OVER 1 ^ activa un modo 
d e i m p res i ó n en el q ue cad a 
carácter se imprime sin bo- 
rrar el que hay debajo 
«OVER 0» desactiva ese 
modo de impresión. 

Se pueden trazar parábo- 
las en el Spectrum «PLO- 
Teando* pixel a pixel la re- 
presentación gráfica de la 
ecuación de la curva; por 



este método, puede obtener 
cualquier curva. 

En el Spectrum no es po- 
sible colorear en alta reso- 
lución, ya que el archivo de 
atributos es de baja resolu- 
ción. 



Versiones del 
Spootrum 

He oído que hay varios ti- 
pos de Spectrum 48K* tipos 
1 t 2, 3 f y 3B. ¿Es eso cierto?, 
si es asf t ¿qué diferencias 
hay?. 

Desearía, también* saber 
si existe alguna función pa- 
recida a SCPEENS pero que 
actúe sobre lo pixels, indi- 
cando si determinado pixel 
está encendido o apagado, 

□ Efectivamente, existen 
varias versiones del Spec- 
trum, en España solo se han 
comercializado las versio- 
nes «ISSUE 2- e «ÍSSUE 
3Ek La segunda corres- 
ponde a los equipos de más 
reciente fabricación y al 
PLUS Se diferencia de la 
primera en que no lleva 
ajustes manuales de color e 
incorpora un ULA diferente, 
por lo que al leer el teclado 
mediante la función IN, ol ul- 
timo bit es siempre O de for- 
ma que si no hay tecla pul- 
sada, el resultado es 1 28 en 
Lugar de 255 como en Ja ver- 
sión 2, Además, el disipador 
térmico del 7805 está colo- 
cado sobre el slot de expan- 
sión, con lo que el teclado 
no se calienta tanto y se ha 
eliminado la chapuza* del 
transistor sobre el Z-80 
sustituyéndolo por una 
puerta en el interior de la 
ULA Por lo demás, ambas 
versiones son totalmente 
iguales. 

Puede utilizar la función 
POINT seguida de las coor- 
denadas de un pixel. la fun- 
ción devolverá un ni* si el 
pixel tiene color de tinta, y 
un «0» si lo tiene de papel. 
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CONSULTORIO 



Pote posítion 



Desearía saber si existe 
atgün juego similar ai «BAN- 
DERA A CUADROS» pero 
con otros coches en la carre- 
ra además del que se condu- 
ce, 

¿Cómo se consigue el 
gráfico que he visto en 
su revista pero que no he en- 
contrado la letra de modo 
gráfico? 

□ Como juego de búiidos 
!e recomendamos el «PÜLE 
POStTÍON* de la firma ATA- 
Rl. 

El carácter se consi- 
gue con SIMBOL SHIFT y 
*0", 



Ports de teclado 



Mi problema es et siguien- 
te: Al hacer la instrucción 
PRINT IN €5022 ta respues- 
ta es 1 91 , quisiera saber có- 
mo se puede hacer para que 
su valor sea 255. 



□ Por loque nos cuenta, sy 
Spectrum es de la versión 
3B o bien PLUS. El resulta- 
do que obtiene se debe a 
que el bit D6 es bafo cuando 
se lee un port de teclado. 
Como suponemos que lo 
que le interesa leer es el te- 



clado, y no la entrada EAR 
(para esto usarla IN 254) 
puede solucionar el proble- 
ma haciendo; PRINT 64+IN 
65022 qtie se comportará 
como en un Spectrum ordi- 
nario. 



Cuando escribo fa función 
A TTR seguida de las coorde- 
nadas de algo que se esté 
moviendo por ta pantalla, 
luego ¿qué números y por 
qué se ponen? Me refiero a 
cómo se halla la suma del 
color de 80RDER, FLASH, 
etc. 

¿Cómo se puede lograr 
que al pulsar dos o más te- 
clas a la vez, ejecuten cada 
una su función, como por 
ejemplo, en un programa de 
tenis en el cual los dos juga- 
dores quieran apretar una 
tecla simultáneamente? 

QmH ViLlA VtROe - Atfft** 

□ El resultado de ta funciún 
ATTR es un número que se 
halla según la siguiente fór- 
mula: 128-FLA3H+64* 
BR!GHT>8*PAPER+INK te- 
niendo en cuenta que 
FLASH y BRIGHT pueden 
valer 0 o f y que INK y PA- 
PER sólo pueden valer de 0 
a 7. 

Para detectar la pulsa- 
ción de dos o más teclas no 
puede usar la función IN- 



KEY$, deberá leer directa- 
mente los ports de teclado, 
le recomendamos una aten- 
ta lectura del articulo -Los 
ports de Espectrum* apare- 
cido en el número t8 de 
nuestra revista, 

Sonido y dibujos en el 
Spe ctr u m 

¿Se puede dar af Spec- 
trum sonido como si fuese 
un órgano, una flauta, un 
viotin, etc.? 

¿Cómo se dibuja en el 
Spectrum de una manera 
sencilla? 

4 t JW - i m Co*vA* 

O Para loque usted preten- 
de hacer, necesita un sinie- 
tlzador con varios oscilado- 
res, generadores de envol- 
vente, moduladores» etc. El 
Spectrum incorpora un mo- 
desto oscilador de onda ca- 
si cuadrada y monofónico 
(sólo da una nota cada vez) 
por lo que no es posible ha- 
cer lo que usted desea. SI 
podrá en cambio, conectar 
su Spectrum a un sintetiza- 
dor mediante el intedace 
adecuado Pregunte en una 
buena tienda de instrumen- 
tos musicales- 

Para dibujar en el Spec- 
trum de una manera senci- 
lla, puede hacer uso de (os 
comandos PLOT. DRAW y 
CIRCLE com bin ándol os 
ocasionalmente con algún 



UDG. Para colorear los di- 
bujos puede usar PAPER e 
INK en combinación con 
UDGs h pero recuerde que 
sólo se admiten dos colores 
por cada posición de carác- 
ter. En general es conve- 
niente hacer el dibujo antes 
sobre papel gráfico. 

Televisores antiguos 



Rogaría me indicaran có- 
mo hacer para enchufar el 
cable dé fa antena del orde- 
nador a un televisor de los 
antiguos, que no trae la mis- 
ma entrada que el cable def 
ordenador. 

□ Para hacer la conexión 
deberá utilizar un separa- 
dor de bandas y adaptador 
de impedancias que podrá 
conseguir en cualquier 
tienda de electrónica. La fir- 
ma TE LEVES fabrica un mo- 
delo bajo la referencia 
51.616. Este aparato in- 
cluye las clavijas de cone- 
xión a( televisor, pero nece- 
sitará una hembra aérea de 
antena a 75 ohmios y un tro- 
zo de cable coaxial para co- 
nectar oí cable del ordena- 
dor al adaptador. 

Lo mejor es que acuda a 
la tienda de electrónica y 
lleve el cable del ordenador. 

Otra posibilidad es que 
un técnico le instale en su 
televisor una toma de ante- 
na a 75 ohmios. 




Dr Drumon, 6 26013 MAUHIO l eí {91) 239 39 2€ 
Jorge Juan, 1 16 MADRID. Tel.: (91) 274 53 60 
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OFERTAS 

AHSTOAD CPC-464 + PROGRAMAS 64,900 

riimesoRA gp sos 2* soo 

Toda* lai impresora? *el mercado: Descuento cspcCul d#l 20% 



MICRODRIVE 

CASSETTE (100% TURBO} 



10 990 

i ña 



SPECTRUM 4S K 4 PRQG 
SPtCTHUM ' J t u:> - muti 
INIERFACE-1 
INTERFACE t KEMPSTON 



TECLADO PRÜFE3 + 4 TOOG 

JOYSTICK OUICK SHOf I 

JDYSTrCK QUHCK SÜHT II 

CINTA C 1 5 ESPEC COMPUTADOS! 



23 900 
29S00 

11 JM 

2 325 

UM 
1 995 
299$ 



TAPPEfi 
SHftDOWUHE. 

abu s\mm 

AIRWQLF 

RAIO OVER MOSCOW 
BRUCE LEE 
TORNADO L LEVEL 
SUPE R CHE $S 3.5 



2.100 ÜREWLINS 

2100 HOCKY 

2.100 SPY HUNTER 

1.695 BASEBALL 

2.100 UNDERWULDE 

1.800 GRAN NA? ION AL 

1.695 KNKjHT LOTE 

1695 MATCH O AY 



(LOS producios ERBE, tk?van su pugalirta corto ¿pendiente) 



2 100 

1 eoc 

2.100 

1 a oo 

1 &7S 
1 69* 

1 S75 

2 IDO 



Si düseaa recibir cualquiera <te fiueslros producios contra reembolso y slfl ningún gaslü de envío Llama ú esc ni*- * L:u.ikjun>ía de las dos 
hondas y quedarás asombrado por nuestra rapidez 

Por cada programa que nos pidas, le adjuntarnos S0§ p*a*. on un vale para tu prúmma compra. 
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SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL 



ASI ES EL QL DE SINCLAIR 
HECHO PAR A NOSOTROS 



Para los profesionales que 
necesitamos un teclado en 
nuestro idioma, QL nos ofrece, 
en castellano, su QWERTY 
standard 

de 65 teclas móviles. 

Para los que deseamos 
comunicarnos a gran 
velocidad y capacidad con 
nuestro ordenador. QL nos 
presenta su lenguaje SUPER 
BASIC 

Para los que necesitamos 
gran margen operativo, ahora 
disponemos de un ordenador 
con memoria ROM de 32K 
que contiene el sistema 
operativo QDOS, un sistema 
mono-usuario, multHarea y 
con partición de tiempo 

Para los que 
deseamos tener 
perfectamente 
ordenada nuestra 
agenda de trabajo, 
presupuestos, fichas de 
productos, nuestra 
correspondencia, estadísticas 
de venta, archivo... QL viene 
dotado de cuatro microdnves 
totalmente interactivados entre 
sí. QL QUILL de Tratamiento de 



Textos. QL ARCHIVE Base de 
Datos, QL ABACUS Hoja 
Electrónica de Cálculo y el 
QL EASEL para realización de 
todo tipo de gráficos 

Pm¿i los que nos gustan 
las cosas bien acabadas, QL 






invest roñica 



lon-Ji IHftOn «0 T<* ttn *T tí IB foto- ívm htCO C Í*MS kW»d 



se suministra con su fuente de 
alimentación, cables de 
conexión y adaptadores de 
TV. monitor y red local cuatro 
programas de software de uso 
genérico, cuatro cartuchos en 
blanco para los microdnves y 
manual de instrucciones en 
castellano. 

Para los que creemos que 
lo bien hecho puede tener 
también el mejor precio, QL 
ahora por sólo 125.000 pts. 

Para los que nos 
gusta siempre ir bien 
acompañados, Sinclair 
— el mayor vendedor 
del mundo en 
ordenadores 
personales— e 
Invesirónica, la mayor 
red de distribución de 
España, son nuestras 
mejores Compañías. 
Nuestra mejor garantía. 

En definitiva, para 
los que queremos 
ordenarnos y nunca nos 
habíamos atrevido. 

Con QL ya no hay 
excusas. 



r~ veOCASM 
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• VENDO ínterface joystick 
programable, en períecío esta- 
do 40.000 pías. Compatible con 
lodos los ¡uegos del mercado 
Escribir a José Luis Aiagra Urb 
*Ef Tomillar- 30. S.L Escorial 
(MADRID). 

• VENDO Specifum 48K, iiuü 
vo, (comprado hace dos me- 
ses). Se incluyen manuales en 
castellano e rngies y cmfas de 
demostración , Todo por 
24 ,5000 pías. Interesados tomar 
al TU. (93)4275630. Preguniar 
por Bernardo Vázquez. 

• VEN DO ZX Sp&ctru m 4BK, en 
perfecto estado, cor* tos comple- 
mentos normales, libro de ins- 
trucciones» etc., y 20 |uegos co- 
merciales. Todo por 27.000 pías. 
Tif (91)7471 166 (después de las 
19 h). José M* 



• VENDO consola juegos Alan 
videocom putei sistern, con ca- 
bies, transformador, informa- 
ción, un joystick compatible con 
el Spectrum, otros dos mandos y 
6 juegos,., en perfecto eslado, 

f Precio 2S.000 pías, (con los gas 
tos de envío gratis). Escribir a 
Alexis Gutiérrez. Gutiérrez Rada t 
2 TJt. 606225. 

• VENDO ZX Speclrum 48K, 
junto con cables, cinta horizon- 
íes y manual en castellano. Po- 
cos meses de uso También se 
incluyen juegos: Alien 8, Decatfv 
ton + Sabré WuIL Underwulde P eic. 
Precio a convenir, sobre 35.000 
pías. Dirigirse a Jordi Gaiofre Ló- 
pez. Conejo de Ciento, 72, 1 ° 3 1 
Tlf. 2244561. Barcelona. 

• CAMBIO equFpo completo 
de SKY; bolas (40-4L), bastones, 



fijaciones, labias de 1,80 m* y 
pantalones en perfecto estado. 
Todo por ordenador ZX Spec- 
trum 48K, con cables. Interesa- 
dos i ta mar al Til. 323760. León, 
preguntar por Manuel 

• DESEARIA contactar con to- 
dos losam i. i-t¡ ;■ 
poseedores de ZX Spectrum 
Plus y ZX Spectrum (a ser posi- 
ble de Málaga). Escribir a Fran- 
cisco Javier Muñoz Fuentes Oe 
na miel de Casiro, 56. 2° 2. Mála- 
ga 29012. 

• VENDO ZX Spectrum (4SK}, 
TV b/n 9 pulgadas. Libros sobre 
al mismo, 20 revistas, 40.000 
pías. Tlf. 2466124 (horas de ofi- 
cina). Preguntar por Javi. 

• VENDO ordenador Zx 81 
Con él regato una cinta con pro- 



gramas propios asi como otra 
de investrónica, 5 programas. 
También regato listados de pro 
gramas y fotocopias para hacer 
el tnieríace RS-232 C y para un 
moden de éste ordenador. Todo 
por T 1.000 ptas- Cima de aje 
drez de Indescomp de 1K para 
ZX 81 por 1.000 pías Escribir a 
José Girón Gómez. Valencia, 5. 
2,° A Granada t6Q07 s ollamaral 
TIL 112035 

• DESEARIA contactar con 
personas que tengan un Spec- 
ifum 16/48K. para intercambiar 
juegos, utilidades, etc Me intere- 
saría también tormar un club 
{mejor en Barcelona). Si os inte- 
resa llamad o escribid a José Ta- 
rros Martínez. Villar 40, 2 ° I a . 
Barcelona 08026. Telefono 
34791 14. 



ANUNCIESE 

EN 
MODULOS 

Teléfono: 654 32 1 1 
Señorita Marisa 



COMPUTER 
CENTER 

CURSOS DE BASIC 
PARA SPECTRUM O 
AMSTRAD. 

1* NIVEL 

(Iniciación) 
2° NIVEL 

f Perf ec c iona m ie nto} 

• Grupos por edades. 

• 1 ordenador por 
persona. 

• 1 5 días de duración. 

• Precio del curso 
3.900 ptas 

• Comienzo del curso 
1 de julio. 

Reserva tu plaza iya! 

C/ Comandante Zorita. 13 
Tel.: 233 07 35 -233 07 81 



ZX SPECTRUM 
en BILBAO 

Programas, libros, cursos.. 



gi 



gesco- 

informática, i, a. 



Gt Telesloro Arañad i. i 
4 Ante* Banderas de Vizcaya \ 
Tino (94) 43 1 87 60 



0 



ESPfLWlSTAS SINClAIfi 

AMPllACtOMES DE MEMORIA, 
COMPUKNÍES Y SERVIDO 
TÍCNICQ SPtCTRUM 

DI. Aratrai USX. Sí*tfl*wtak Spírrmm 
Rui. Imp'nora? Moniiwtí. Projumm»- 
Allí Pragrim» «touiirov &e£i»w> f ntin 

4 V Til 24ZZ4 7I 
78IM3 WA|]»I» 



A9CfK> 

hacemos k\cil 
la 1npxjrm atica 



. SINCLAIR 

• SPECTflAVlOEO 
. COMMOOORE 

• DRAGON 
■ AMSTRAD 
m APPLE 

• SPERRV UNIVAC 



C^^tIm 34 41 

im w 0t n 

lii ?H8S11 
\m ?S4 15 14 



r*4i ?S3 SI *4 

lp|*f trlM \% 

ti* ??1 tttt 

M 1 1 



M 



m u h ti 



i* ni jo » 

MAUJilC; JMfeMI 



CLUB SPECTRUM 85 



TE OFRECE LOS MEJORES PROGRAMAS PARA TU SPECTRUM A PRECIOS INCREÍBLES. 
¡DISFRUTA DE TU SPECTRUM DURANTE ESTAS VACACIONES! 



ZAXXQN 

EVERYONES A WALLY 
ALILN 8 

RArD OVER MOSCO W 

GVRON 

KUNG FU 

SKOOL0AZE 

SHADQWFIRE 

AIRWOLF 

DECATHLON 

BRUCE LEE 

GlFT FROM GODS 

SPY HUNTER 



WRIGLER 
MATCH DAY 
TIR NA NOG 
CYCLONE 
BASEBALL 
COMBAT LYNX 
CODENAME MAT 
3D 3TARSTRIME 
MATCH POINT 
PROFANATION 
SÜPERSTAR CH 
BOOTY 
ROCKY 



POTY PIDGEOM 
SHERLOCK 
POLE POSITION 
RUÑES OF ZENOOS 
PSYTRON 
OOBALT 

SORCERER OF C C 
□RAGONTORC 
JEWELS OF BADVLON 
LORDS OF MLDNIGHT 
DOOMDARK S REVENGE 
EUR E KA 

ERIK THE VlKLMG 



KNIGHT LORE 

FALL GUY 

ZOMBIE ZOMBIE 

TWING KINGDOM VAL LEY 

ZENJI 



LLAMANOS AL TELEFONO^ (91) 465 03 86 



RETURN TO EDEN 
SATTLEGARS 
TOWER OF DISPArR 
HEROES OF KARN 
GREAT SPAOE RACE 
MONTY tS !N NOCE NT 

GRAN OFERTA 

Si tu pedido es superior a J Jueqrjs u* r^yíjlanioi dos de 
Cualquiera de ísIds 

GOSTBUSTERS SABRE WULF THE HÜBBH 
KOKOTON ! Wl LF TLL BE ACH HEAD 

BLUE MAX 

SOLO DEL 25 DE JUNIO AL 2 DE JULIO 



34 M3CROHOBBT 



WAFADRIVE 



Nuevo periférico en 
el Reino Unido- 




íülvidate de la lentitud del cassette! 



El wafadrive está especialmente 
diseñado para proporcionar 
máxima f labilidad y alia 
veí o c ¡dad de respuesta. 
Y ademas ... 



¡OFERTA 
SENSACIONAL! 
WAFADRIVE + 

R.A.T. 

¡POR SOLO! 

R.A.T. 




¡GRATIS un «Spectral Writer» 
(Tratamiento de textos) y un 
cartucho virgen 1 
P.V.P.: 27.000 ptas. 



¡NO MAS CABLES: DOMINA TU SPECTRUM A DISTANCIA! 

JOYSTICK DE CONTROL REMOTO PARA TU ESPECTRUM 48 K o PLUS 

- Compatible con todo eí 
Software existente. 

- Interface incorporado. 

- P.V.P.: 5.900 

Deseo recibir los periféricos señala- 
dos con una X. 




WAFADRIVE 

R A.T, 

WAFADRIVE + R.A.T. 

NOMBRE 

DIRECCION 

POBLACION 



n 
□ 
n 



o p 



PAGO TALON NOMINATIVO 
TARJETA VISA 



□ 
□ 



JOBISA Qf VERGEL, 8 DENIA 
(ALICANTE) 

TELF.: |965| 78 51 1 1 - 78 50 69 



f ititi.1 



PVP 9.950 PB 



PVP 7.500 



PVP 8.900 i 



MAS POSIBILIDADES PARA TU 




PVP 5.250 lis 



******* 



Me*»*?!*** 



PVP 4.800 i 



PVP 2.950 Ifc 



PVP 9.500 h 




Distribuido por: 



* * S.A. 

Sánchez Pacheco, 78 

28002 -Madrid 
Teléfono 413 92 68 



PERIFERICOS 



indBscnmp 



1- Interface muí ti joystick 

2- Interface joystick programable 

3 - Inter face joystick "Kempston" 

4- Centrónics/RS232 con cable 

5 - Ampliación de memoria interna 

6- Ampliación de memoria externa 

7- Controlador doméstico 
fi- 

O— ......... .ti 



* permite controlar por 162 jugadores , sin necesidad 
de programación , cualquier juego preparado para 
uno de los cuatro sistemas estándar 

DE VENTA EN TIENDAS ESPECIALIZAD 




